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Alteracoes no “Regulamento de Conformacao

e de Provas de Trabhalho”

Normas Gerais — 4.06 — Os animais castrados, devida-
mente assentados no Stud Book da Associacao, terao 50%
de desconto, somente para inscricdo em Julgamento Con-
formagao Gelding. Este incentivo sera valido até o ano hipi-
co de 2004/2005.

Normas Gerais — 4.17 — As provas nas Classes Amadoras
Master e Feminina Livre serdo realizadas com qualquer nu-
mero de inscrigoes.

Cap. 4.18 — Nas Provas de Trabalho, a critério dos orga-
nizadores do evento, cada animal podera passar até 3 ve-
zes, por Modalidade/Classe/Categoria, exceto nas Modali-
dades de Western Pleasure, Rédeas e Lago ao Bezerro, desde
que o animal nao tenha mais de 9 participagées no mesmo
dia. Valendo para efeito de classificagdo e premiagéo, ex-
clusivamente, o melhor resultado do animal em cada Moda-
lidade/Classe/Categoria.

Classe Amadora — 5.01 — Amador é definido como qual-
quer pessoa que ndo tenha montado, apresentado ou trei-
nado cavalo de terceiros, ou que nao tenha visado direta ou
indiretamente qualquer remuneragao, exceto patrocinio pu-
blicitario.

Classe Amadora — 5.04 — O Prémio em dinheiro néo é
considerado remuneragao, porém, inscrigoes, viagens e
despesas pagas por outra pessoa ao cavaleiro ou apre-
sentador, que nao o Pai, Mae, Avos, Irmaos, Filhos, Conju-
ge, Guardido Legal ou Pessoa Juridica cujo Titular seja um
dos elementos acima, é considerado Remuneragao, po-
rém, é permitido ao cavaleiro da Classe Amadora ser pa-
trocinado, desde que o patrocinio seja oficializado na
ABCCAppaloosa.

Classe Amadora - 5.05 - f) Na Modalidade de Confor-
macao, na Classe Amadora, um apresentador Amador po-
dera apresentar animal de terceiros, exceto no Potro do Fu-
turo e Futurity

Classe Principiante - 6.02 - Os participantes desta clas-
se podem competir com animais de sua propriedade ou de
terceiros, pagando 50% (cinqiienta por cento) do valor nor-
mal da inscrigao da sua modalidade.

Concurso de Pelagem - 18.06 - O Concurso de Pelagem
constitui na escolha de animais que possuam pelagem que
mais agradem aos julgadores. Sera julgado por no minimo
5 (cinco) pessoas que serdo escolhidas no publico, prefe-
rencialmente com destaque na sociedade da cidade sede
do evento e que ndao possuam interesse nos animais.

Laco de Bezerro Prova de Cronémetro - Cap.29.12 -
Cada competidor podera fazer até 2 inscricoes. Em cada
inscrigao tera direito a 2 bezerros e, 0 seu tempo para clas-
sificacao sera a média dos tempos conseguidos com 0s 2
bezerros, sendo vencedor o competidor que conseguir a
menor média.

Retificacao nos capitulos:
Cap.25.29 - Rédeas - “Percurso 2”

4) Continue ao redor do circulo anterior a direita, galope
até a metade do circulo e entéo continue reto pelo centro
da pista, ultrapasse a terceira marca, Esbarre e faga um
Rollback a esquerda. Sem pausa;

5) Galope pelo centro da pista em dire¢ao ao lado oposto,
ultrapasse a terceira marca, Esbarre e faga um Rollback
a direita. Sem pausa;

Cap. 25.30 - Rédeas - “Percurso 3”

4) Complete 03 (trés) circulos ara a esquerda: os dois pri-
meiros grandes e rapidos; o terceiro pequeno e lento.
Troque de mao no centro da pista;

Cap.25.31 - Rédeas - “Percurso 4”

7) Continue ao redor do circulo anterior a direita, galope
até a metade do circulo e entéo continue reto pelo centro
da pista, ultrapasse a terceira marca, Esbarre e faga um
Rollback a esquerda. Sem pausa;

Cap.25.35 - Rédeas - “Percurso 8”

4) Inicie na mao direita 3 (trés) circulos a direita; primeiro
grande e rapido; o segundo pequeno e lento; o terceiro
grande e rapido. Troque de mao no centro da pista;




REGULAMENTO DE
CONFORMACAO E DE PROVAS
DE TRABALHO

1. INTRODUCAO

1.01. A Associaciio Brasileira de Criadores de Cavalos
Appaloosa (ABCCAppaloosa), desenvolveu o presente Re-
gulamento com o objetivo de orientar ¢ padronizar suas com-
petigdes, possibilitando assim a igualdade e o reconhecimento
de seus campedes em todo o Termtono Nacional, ¢ também
para incentivar ¢ aperfeicoar a criagiio e o melhoramento das
qualidades ideais do Cavalo Appaloosa.

2. OBJETIVOS

2.01. O presente Regulamenio objetiva avaliar o grau de
aprimoramento ¢ desenvolvimento da Raca Appaloosa,
através da realizagio de julgamentos de Conformagio, e
de Provas de Trabalho.

2.02. Objetiva, através da outorga de prémios para os
melhores animais, o estimulo aos Criadores e Proprietirios.

2.03. A padronizagiio da apresentagio dos animais da
Raga Appaloosa.

2.04. Objetiva também orientar os Criadores sobre os
avangos genéticos da Raga Appaloosa.

2.05. A ABCCAppaloosa objetiva, com prioridade, a
realizagdo de Provas de Amadores, bem como, de outras
Classes que propicic o incentivo a principiantes ¢ amantes
da raga a competirem.

3. CONCEITOS

3.01. Eventos Oficiais: siio os eventos promovidos pela
ABCCAppaloosa. Nesta categoria enquadram-se o Cam-
peonato Macional, o Congresso Pan-Americano, o Potro
do Futuro, o Futurity ¢ outros eventlos que possam ser cri-

ados, promovidos ou patrocinados pela ABCCAppaloosa
por interesse da Raga.

3.02. Eventos Especiais: Sio os eventos reconhecidos
e aprovados pela ABCCAppaloosa e promovidos por
ouftras entidades. Nesta categoria enquadram-se os Campe-
onatos Regionais, as Exposi¢es Regionais, os Festivais, as
Copas e 0s eventos similares,

3.03. Conformacio: ¢ uma Modalidade, onde sio julga-
dos a estrutura, o equilibrio ¢ as caracteristicas morfoldgicas
praprias da Raga Appaloosa, dividida em Categorias, se-
gundo o sexo e a idade dos animais.

3.04. Provas de Trabalho: Siio as diferentes Moda-
lidades de disputas, que objetivam mostrar aspectos
funcionais do Cavalo Appaloosa.

3.05. Modalidade: E o tipo de prova que serd julgada,
conforme as regras especificas contidas neste regulamento.

3.06. Categoria: Sio as subdivisies de uma Modalidade,
segundo a idade dos animais,

3.07. Classes: Sio as subdivisdes baseadas na condigio
ou idade dos apresentadores ou cavaleiros, podendo ser:
Aberta, Amadora, Feminina, Principiante ou Livre.

4. NORMAS GERAIS

4.01. Este Regulamento deve ser o (nico a ser utilizado em
todos os Eventos Oficiais da Raga Appaloosa, bem como,
naqueles eventos reconhecidos ¢ aprovados pela mesma.

4.02. A Diretoria Executiva é o férum apropriado para
julgar, alterar e decidir sobre as violagdes s regras e re-
gulamentos, por parte dos sdcios, no evento por ela pro-
movido, patrocinado ou aprovado podendo punir disci-
plinarmente, suspender, multar efou expulsar do Quadro
Social. Ao sécio caberd recurso, em dltima instincia, ao
Conselho de Administragio,

4.03. Para a participagio de qualquer evento da Raca, os
participantes deverdo ser socios da ABCCAppaloosa.
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4.04. Para participar de um evento, os animais, devem estar
com os regisiros regularizados junto ao Stwd Book da
ABCCAppaloosa.

Observagio: Animais com 3(trés) anos de idade deveriio
estar devidamente assentados em Registro Definitivo.

4.05. A notificagio de castragiio deverd ser enviada ao Stud
Book, para que o animal esteja com o Certificado de
Registro regularizado quando participar de eventos,

4,06, Os animais castrados, devidamente assentados no
Stud Book da Associagio, teriio 50% (cingiienta por cento)
de desconto, em todas as inscrighes para a participagiio
em eventos ¢ leildes oficiais.

4.07. E vedada a participagio em qualquer evento promo-
vido ou reconhecido ¢, aprovado pela ABCCAppaloosa,
de expositor efou de competidor, que nio estiver em dia
com suas obrigagdes junto i ABCCAppaloosa ou que
estiver sendo penalizado pela mesma.

Observaciao: O desrespeito a esta regra sujeita o infrator i
penalidade na forma de suspensiio, perda automatica da
premiagiio ¢ consegiientemente da pontuagiio. Para aqueles
reincidentes a expulsio do Quadro Social.

4,08, Para a participagio nos eventos relacionados neste Regu-
lamento, deve ser apresentada na recepgiio do animal no local
do evento, a copia de scu Certificado de Registro atualizado,
bem como, os Atestados Sanitdrios a critério dos Orgiios Ofici-
ais, do Parque de Exposigies ou do Organizador do Evento,

4.08. Os apresentadores ou cavaleiros devem ter manei-
ras educadas, estar decentemente trajados e himpos, nio
fumar e atender com rapidez ¢ eficiéncia aos chamados e
instrugdes durante apresentagiio ou prova.

4.10. Somenie ¢ permitido ao apresentadorfcavaleiro/cavalo,
participar na Categoria/Classe correspondente a idade
hipica, exceto quando o regulamento especifico permitir,

4.11. Para cdlculo de idade dos animais ¢ dos cavaleiros,
¢ considerado o ano hipico, com inicio em 0107 (Primeiro
de Julho) e término em 30/06 (Trinta de Junho).

4.12. Todo julgamento ¢ um ato solene e como tal deve
ser entendido pelos expositores, apresentadores, cavaleiros
e demais participantes.

4.13. E expressamente vedada a entrada na pista de julgamen-
o ou de provas, de outras pessoas que ndo o juiz, seus auxili-
ares oficiais ¢ os apresentadores ou cavaleiros participantes.

4.14. Todo animal que apresentar qualquer sangramento serd
desclassificado pelo juiz, portanto, ¢ proibida qualquer
substincia (graxa, areia, pomada, terra, elc.) que mascare o
ferimento, com o intuito de parar o sangramento.

4.15. E absolutamente proibida a interpelagio do juiz por
parte dos apresentadores, cavaleiros ou proprictirios dos
animais, durante o julgamento.

4.16. Mas Provas de Trabalho, um animal poderi se apre-
sentar em mais de uma Modalidade ¢ Classe.

4.17. Nas Classes Amadora Master ¢ Feminina Livre,
somente serio realizadas provas com o minimo de 3(trés)
participantes,

4.18. Nas Provas de Trabalho, a critério dos organizadores
do evento, cada animal poderd passar até 3(irés) vezes, por
Modalidade, Classe/Categoria, exceto na Modalidade de
Western Pleasure, desde que, o animal nfio tenha mais de
HNnove) participagdes no mesmo dia. Valendo para efeito de
classificagiio e premiagiio, exclusivamente, o melhor resulta-
do do animal em cada Modalidade, Classe/Categoria.,

4.19. Nas Modalidades de Provas de Trabalho s6 haverd
desempate para as classificages de primeiro ¢ segundo lugares.

4.20. O niimero de passadas por cavaleiro é ilimitado.

4.21. E obrigatéria apresentagio do documento de iden-
tificagdo para cavaleiros nas Classes Aberta: Mirim, Infantil
e Juvenil. Devendo ser enviada cdpia do documento, i
ABCCAppaloosa para arquivo permanente.,

Observagao: O documento exigido serd aceito em foto-
capia autenticada.




4.22. Para a realizagio de um evento, ¢ obrigatdria a
contratagio de Juiz Oficial da ABCCAppaloosa.

4,23, Todos os eventos devem contar com ndmero
impar de Juizes.

4.24. E obrigatéria a contratagiio de Inspetor Oficial
da ABCCAppaloosa, para identificagio dos animais
participantes de um evento.

Observacdo: Em eventos com até 50 animais a Diretoria
Executiva poderd dispensar esta exigéncia .

4.25. Nos eventos a ABCCAppaloosa recomenda a perma-
néncia de ambulincia, com materiais de primeiros socorros,
imobilizagio, eic..., de forma a garantir o atendimento aos
apresentadores e cavaleiros, no caso da ocorréneia de acidentes,

4.26. E recomendivel a contratagio de Veterindrio, para
verificagio do estado de sadde dos animais, durante um
evento ¢ nas Provas de Trabalho.

4,27, Os animais deverfio estar em perfeitas condigbes de said-
de, cuidadosamente limpos, preparados, diceis e controldveis.

4.28. A exatiddo das informagdes prestadas na inscrigio dos
animais ¢ de responsabilidade do expositor, nio cabendo
qualquer reclamagiio em caso de erro na mesma.,

4.29. Para as Modalidades de Provas de Trabalho, a ordem
de entrada na pista para cada Modalidade, Classe e Ca-
tegoria, serd estabelecida por sorteio pela comissio
organizadora, e anunciado com antecedéncia suficiente
para que todos os concorrentes estejam cientes.

4.30. Na Modalidade de Conformagio, a entrada dos
animais na pista deve obedecer & ordem cronolégica
crescente, considerando-se para tal, a daia de nascimento
dos animais, no ano hipico em vigor.

4.31. E recomendivel que ao anunciar o nome dos Campedes
¢ dos Reservados Campedes, seja anunciado também o
nome de seu Criador, Expositor, Apresentador ou Cava-
leiro, bem como, o nome dos pais do animal.
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4.32. A substituigio dos cavaleiros 56 serd permitida aié
O1{uma) hora antes do inicio da referida prova.

4.33. A substitui¢io de cavalos s serd permitida até
24 (vinte e quatro) horas antes do inicio da referida prova.

4.34. Nenhum cavaleiro pode ser amarrado ou preso
com cinto ou outro material qualquer na sela, inclusive
tiras de borracha nos pés, por qualquer motivo, duran-
e a compelicio.

4.35. Quando forem realizadas provas de Tambor ¢
Baliza uma em scguida da outra, a primeira sempre
deverd ser a de Baliza.

4.36. Quando a fotocélula ndo registrar o tempo do cava-
leiro, ele deve passar outra vez, por Gltimo.

4.37. Em todas as Modalidades de Provas de Trabalho,
contra o crondmeiro, quando as Classes forem
unificadas em Classe Livre, valendo inclusive para o
Potro do Futuro, com excegiio das Provas de Lago de
Bezerro e Lago em Dupla, serd adotado o critério de peso
minimo para cada concorrente, isto &, cada cavaleiro
deverd pesar juntamente com seu arreamento o minimo
de 73 (setenta e cinco) quilos, sendo permitido para isso,
carregar peso exira na sela ou com o cavaleiro, podendo
ser pesado a qualquer hora da prova.

Observagao: Para a Classe Feminina Livre, o peso
minimo serd de 65 (sessenta ¢ cinco) quilos.

4.38. A ABCCAppaloosa possui regras ¢ critérios para
que o Cavalo Appaloosa seja preservado e tratado de
modo humanitirio e com respeito. Portanto, agdes
proibidas tais como: administragio de drogas, alte-
raghes cirdrgicas ou qualgquer ato que cologue em
risco a condigio fisica do cavalo, ¢ de total respon-
sabilidade do participante, do treinador e do propri-
etdrio, ficando dessa forma, os mesmos sujeitos a pu-
nigdes disciplinares.

4.39. A ABCCAppaloosa fard a scu critério exames
antidoping em seus eventos oficiais.
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a)  Oanimal em que for constatado doping, perderd suas
classificagbes e premiagtes no evenlo;

b) O cavalo, o participante, o treinador e o proprietdrio,
terdio suspensdo por 180 (cento e oitenta) dias de
wodos os eventos da ABCCAppaloosa, a partir do
momento em que for constatado o doping.

4.40. Eventos organizados por oulras entidades, somente
seriio reconhecidos se aprovados anteriormente pela
Diretoria Executiva da ABCCAppaloosa.

4.41. Qualquer deniincia ou reclamagio, deverd ser feita
por escrito i Diretoria Executiva, no prazo mdximo de
45 (quarenta ¢ cinco) dias apds o ocorrido,

4,42, Todo associado, que por qualquer razio, for
determinado a devolver a premiagiio ¢ fou troféu, ¢ nio
o fizer, ndo poderd se inscrever em nenhum evento oficial
até que o tenha feito.

5. CLASSE AMADORA

5.01. Amador € definido como qualquer pessoa que nido
tenha montado, apresentado ou treinado cavalo de terceiros,
ou que nio tenha visado direta ou indiretamente qualquer
FEMUNeragio ou compensagiao.

5.02. Define-se como propriedade de terceiros os animais
que pertencam a qualquer pessoa que nfio seja: Pai, Mae,
Avis, Irmios, Filhos, Conjuge ou Guardido Legal do
cavaleiro ou apresentador.

5.03. O vso de animal de propriedade de Pessoa Juridica,
Co-Propriedade ou Arrendado, para a participagio na Classe
Amadora, serd exclusivamente, de um titular previamente
designado e os familiares deste.

5.04. O Prémio em dinheiro nfio € considerado remuneragio,
porém, inscrigdes, viagens ¢ despesas pagas por outra
pessoa ao cavaleiro ou apresentador, que ndo o Pai, Mie,
Avds, Irmios, Filhos, Conjuge, Guardido Legal ou Pessoa
Juridica cujo Titular seja um dos elementos acima, é
considerado Remuneragio.
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5.05. Para efeito de enquadramento na Classe Amadora, o ca-
valeiro efou apresentador deverd obedecer as seguinies regras:

a)  Solicitar seu credenciamento como Amador, junto
ABCCAppaloosa;

b}  Serproprietirio ou montar animal que seja de propri-
edade de Pai, Mie, Avés, Irmios, Filhos, Conjuge ou
Guardido Legal;

¢)  Juizes Oficiais da ABCCAppaloosa ou qualquer
pessoa que receba remuneragiio desia, sio inelegiveis
para a Classe Amadora;

d)  Serd emitida uma carteira de credenciamento do
cavaleiro ¢/ou apresentador aprovado para a Classe
Amadora (CARTEIRA DE AMADOR), para todas
as pessoas que se enquadrarem nas condigbes acima;

e) A ABCCAppaloosa no intuito de fomentar a parti-
cipagiio de criangas e jovens concederi aos partici-
pantes das Modalidades de 6 Balizas ¢ 3 Tambores,
nas Classes: Aberta Mirim, Aberta Infantil e Aberta
Juvenil, quando niio tenham optado pela Classe
Amadora, a possibilidade de montar animais de
terceiros. Quando completarem 18 anos hipicos,
obrigatoriamente, deveriio enquadrar-se na Classe
Amadora, obedecendo as regras acima.

5.06. Qualguer reclamagiio quanto i legitimidade de um
Amador, deveri ser comunicada no prazo de 45 (quarenta
e cinco) dias, por escrito, 4 Diretoria Executiva, para que
esta tome as devidas providéncias.

5.07. O falso testemunho com o objetivo de se registrar
como Amador ou a participagio indevida na Classe
Amadora ¢ motivo de suspensiio por 180 (cento ¢ oitenta)
dias ou o cancelamento de seu Cadastro de Amador, a
critério da Diretoria Executiva.

5.08. O comprador de um animal vendido em Leildo
Oficial ou com apoio da ABCCAppaloosa, adquiri o
exclusivo direito de participar com o mesmo na Classe
Amadora, mesmo que o animal ndo esteja transferido
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para o seu nome, bem como, seus familiares que se
enquadrem na Classe Amadora.

Observacio: O vendedor, no ato da venda, perde o
direito de wtilizagdo do animal na Classe Amadora.
Sendo que, para o comprador, este dircito tem validade
até a quitagiio final da compra, conforme prazo previa-
mente estabelecido na realizagiio do leildo, ou apds a
Transferéncia de Propriedade.

5.09. Na Modalidade de Conformaciio, na Classe Amadora,
sempre que um apresentador Amador classificar mais de um
animal, para a disputa do Grande Campeonato e Reservado
Grande Campeonato, somente outros apresentadores Ama-
dores. poderiio mostrar os outros animais. E neste caso es-
les apresentadores niio perderio a condigio de Amador.

5.10. E vedado ao cavaleiro e/ou apresentador Amador,
participar das Classes Aberta; Amadora; Feminina ¢
Livre, montando ou apreseniando cavalos de terceiros,
excelo o disposto no item 5.05 e) e 5.09.

5.11. O Amador poderd participar de qualquer Modalida-
de da Classe Aberta, Feminina ou Livre, sem perder sua
condi¢io de Amador, desde que, obedecidas as exigénci-
as contidas no item 5.01 ao 5.10.

5.12. A Classe Amadora é subdividida em:
a)  Classe Amadora Livre;
by Classe Amadora Master,

3.13. Nas Modalidades de 6 Balizas ou 3 Tambores, na
Classe Amadora Livre, serd adotado o peso minimo de
75 ({setenta e cinco) Kg (cavaleiro + arrcamento). Sendo
permitido para isso, carregar peso extra na sela ou com o
cavaleiro, podendo ser pesado a qualquer hora da prova.

5.14. Nas Provas de Trabalho, na Classe Amadora
Master, somente poderiio participar cavaleiros
com idade de 40 {quarenta) anos hipicos ou mais,
credenciados como amadores, nio sendo necessirio o
critério de peso minimo.
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5.15. Para efeito de pontuagio nos Campeonatos ¢ High
Point, na Classe Amadora, serd levado em consideragiio o
conjunto cavalofcavaleiro ou cavalofapresentador.

6. CLASSE PRINCIPIANTE

6.01. Principiante é o cavaleiro de qualquer idade, que
nio tenha montado, treinado, julgado ou participado de
Modalidade de Provas de Trabalho em Associagtes ou
participado de provas em Entidades afins.

6.02. Os participantes desta Classe podem competir com
animais de sua propriedade ou de terceiros.

6.03. Toda pessoa para competir como Principiante deve
credenciar-se junto 4 ABCCAppaloosa.

6.04. A validade do credenciamento como Principiante é
de até 2 (dois) anos hipicos. Sendo obrigado, no terceiro
ano, a sua adequagio a uma outra classe.

6.05. Aos participantes da Classe Principiante, seriio ofere-
cidos somente troféus, quando classificados em eventos.

6.06. A qualquer tempo, o Principiante pode abdicar
de seu credenciamento como Principiante e s¢ enqua-
drar em outra classe, nio perdendo suas premiagdes
passadas.

6.07 O competidor Principiante que participar de Moda-
lidades de Provas de Trabalho, em outra Classe, per-
derd automaticamente, o direito de continuar a ser
Principiante, tornando-se inelegivel a partir de entdo
para tal Classe.

6.08. O falso testemunho com o objetivo de registrar-
se como Principiante, ¢ motivo de cancelamento de seu
credenciamento.

6.09. Se a Diretoria Executiva concluir que um Prin-
cipiante fez uma declaragio falsa, o mesmo e o animal,
perderio os pontos e titulos conguistados por este Princi-
piante. Os troféus recebidos serio devolvidos i
ABCCAppaloosa ou aos promotores do evento.
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7. JUIZES E SUAS OBRIGACOES

7.01. A ABCCAppaloosa indicard a lista de Juizes Oficiais,
para atuarem nos eventos oficiais ou nagqueles promovi-
dos ou reconhecidos pela ABCCAppaloosa,

7.02. Somente devem ser utilizados os Juizes que com-
poem o Quadro Oficial de Juizes da ABCCAppaloosa,

7.03. A exclusio do nome de um associado da lista de
“Juizes Oficiais” serd obrigatdria quando:

a) O Associado tenha sido punido por infringir ao Es-
tatuto Social da ABCCAppaloosa;

by Durante o desempenho de suas fungiies como juiz te-
nha, comprovadamente, desobedecido o Regulamento
efou Estatuto Social.

7.04. E vedado a um juiz desempenhar suas fungdes em
evenios em que estejam inscritos animais de sua proprie-
dade. nos dltimos seis meses, bem como, de seus parentes
diretos, empregados ou empregadores.

7.05. Um juiz somente poderd participar de uma das eta-
pas que compdem um Campeonato Macional ou Campe-
onato Regional, dentro do ano hipico.

7.06. Para os eventos oficiais da ABCCAppaloosa, Campe-
onato Macional em uma inica etapa, Congresso Pan-Ame-
ricano e Potro do Futuro, deverd ser evitada a repetigio de
Juizes em eventos consecutivos,

7.07. A entidade promotora do evento poderd apresentar au-
xiliares de pista, que serdio accitos ou ndo, pelo(s) juiz (es).

7.08. No caso de julgamento com viirios juizes, o juiz para de-
sempate serd determinado por sorteio a ser efetuado pelo coor-
denador do evento, e o nome de tal juiz ndo poderd ser revelado
até que todos os rabalhos de julgamento estejam concluidos.

7.09. Em todos os eventos o juiz deve dar sua classificagiio até o
décimo lugar, em todas as Modalidades, Classes ¢ Categorias,
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para efeito de pontuagio em Registro de Mérito e High Point

7.10. Os Juizes niio devem inteirar-se a respeito de suas mitu-
as classificagBes (Notas [ Colocacbes), ou das classificagtes
que pretendam dar, até que wdos tenham concluido scus res-
pectivos julgamentos, e uma vez que tenham marcado o seu
cartio e atribuido as colocagbes (ou classificagbes) para efeito
de premiagio, niio podem mais modificar seus registros.

7.11. No caso de evento julgado por virios juizes, o crité-
rio para pontuagio deve ser o seguinte:

a) 3 (ués) Juizes = Média Aritmética Simples das uds notas;

bl 3 (cinco) Juizes = Eliminam-se a melhor e a pior
nota ¢ calcula-se a Média Aritmética Simples das
trés notas restantes.

7.12. O juiz deve examinar individualmente os animais
de cada Categoria.

T.13. O juiz deve examinar e verificar todos os cavalos
inscritos em qualquer Modalidade, para constatar se apre-
senlam manqueira,

7.14. A manqueira evidente serd motivo de desclassificagio.
Mangqueira evidente é aquela que é constantemente observivel
durante o trote, quaisquer que sejam as circunstiincias, se
caracierizando pela passada acentuadamente claudicanie,
manca ou encurtada. Caracteriza-se ainda pela capacidade
reduzida do animal em suportar o peso, em movimento efou
parado, e pela incapacidade de locomover-se.

7.15. No caso de problema evidente, o juiz poderd soli-
citar a presenga de um veterindrio para determinar se é
problema hereditdrio.

7.16. Problemas hereditirios devem desclassificar o ani-
mal da Modalidade de Conformagio.

7.17. O juiz poderd desclassificar, impedir de iniciar a pro-
va ou de prosseguir na mesma, qualquer animal apresenta-
do em mds condigbes fisicas de nutrigio, higiene ou limpe-
za, podendo inclusive solicitar a presenca de um veterindrio.
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7.18. E arbitrio do juiz nio classificar animais em julga-
mento, sem as condigtes desejdveis.

7.19. O juiz pode classificar o animal em qualquer que
s¢ja a posicio que seu mérito justifique. A decisio do
juiz serd soberana em todos 0s casos que afetem o mé-
rito do animal.

7.200. O apresentador, treinador ou cavaleiro que pra-
ticar maus tratos ao animal, em qualgquer momento do
evento (dentro ou fora da pista) serd desclassificado
de todo evento pelo juiz.

7.21. Em todas as Modalidades de Provas, o cavaleiro deve
desmontar para submeter o cavalo & inspegio do juiz, e se
solicitado deve apresentar o equipamento utilizado.

7.22. O juiz desclassificard qualquer animal que de-
monstre agressividade por mau condicionamento, que
coloque em risco a integridade de outros animais, a
seguranga das pessoas ou que nio permita a elegiincia
da apresentagio.

7.23. O juiz poderd desclassificar qualquer animal cujo apre-
sentador ou cavaleiro ndo atenda a este Regulamento.

7.24. O juiz de pisia ¢ a autoridade midxima duranie a
realizaglo da prova e serd auxiliado por uma pessoa
por ele escolhida, resolvendo também as dividas nio
previstas nesie Regulamento.

7.25. O juiz deverd trajar Western composto de calga, camisa
de manga longa com botdes, chapéu, botas, paletd e gravata.

8. CAMPEONATO NACIONAL

8.01. O Campeonato Nacional serd realizado, anual-
mente, tendo como base o ano hipico.

8.02. O Campeonato Nacional ¢ composto por no mé-
ximo 5 (cinco) etapas.

8.03. A realizagiio do Campeonato Nacional terd priorida-
de, de local e data, sobre outros concursos ou competigies.
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8.04. A classificagiio na (s) etapa (s) possibilita a obten-
¢io de pontos para a classificagiio final do Campeonato
Nacional, para o Registro de Mérito e High Point.

8.05. No Campeonato Nacional devern existir todas as Moda-
lidades, Categorias ¢ Classes de Provas de Trabalho, de Con-
formagio e Concurso de Pelagem, exceto casos especificos.

8.06, O pimero de Juizes para o Campeonato Macional deve
ser de no minimo 3 (trés) e no mdximo 5 (cinco) por etapa,

8.07. As inscrigfes somente serdio aceitas por escrilo e
recebidas até o prazo limite estabelecido, nio havendo
possibilidade de inscrighes durante o evento.

8.08. As inscrigdes serio feitas diretamente na
ABCCAppaloosa, em nome do expositor do animal, me-
diante pagamento da taxa estabelecida.

8.09. Para a pontuagio na(s) etapa(s) do Campeonato Na-
cional, em todas as Modalidades devem ser seguidos os
critérios abaixo:

a) 17 colocado: 10 (dez) pontos

b) 27 colocado: 06 (scis) pontos

¢} 3 colocado: 04 (quatro) pontos

d) 47 colocado: 03 (trés) pontos

e) 5% colocado: 02 (dois) pontos

f) 6" colocado: 01 {um) ponto

8.10. Em todas as Modalidades, Categorias e Classes, com
até 2 (dois) participanies, teriio a pontuagio reduzida i
metade da indicada na tabela acima, exceto na Modalida-
de de Conformagiio, para os animais classificados como
Grandes Campedes ¢ Reservados Grandes Campedes.
8.11. Aos Grandes Campedes e aos Reservados Grandes

Campedes serdo atribuidos mais 10 (dez) e 5 (cinco) pon-
los, respectivamenie.
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8.12. Na Modalidade de Conformagio aos Expositores e
Criadores dos animais pontuados na Classe Aberta, serio
atribuidos os mesmos niimeros de pontos, conforme tabe-
la do item 8.09,

8.13. Na Modalidade de Conformagio aos Expositores ¢
Criadores dos animais pontuados na Classe Amadora, se-
rio atribuidos os mesmos nimeros de pontos, conforme
tabela do item 8.09,

8.14. Serfio conferidos titulos ¢ troféus ao Melhor Expo-
sitor ¢ Melhor Criador da Classe Aberta e Amadora,

8.15. Para pontuagio final do Campeonato Nacional, no
caso de existirem 3(trés) ou mais etapas, deve ser consi-
derada a somatdria dos pontos obtidos pelos animais par-
ticipantes em cada Categoria e em cada etapa que com-
pde o Campeonato, nio havendo substituigio de pontuagio
de outro evento.

8.16. A ABCCAppaloosa oferecerd troféus aos 2
{dois) primeiros colocados em cada Modalidade,
Classe ¢ Categoria de Provas de Trabalho, de Con-
formagio e Concurso de Pelagem, e também aos
Grandes Campedes, Reservados Grandes Campedes,
Progénie de Pai, Progénie de Mie.

8.17. Poderd também oferecer ao Melhor Expositor uma
Taga Transitoria. Esta Taga ficard definitivamente de pos-
se do expositor que conguistd-la durante 3 (irés) anos con-
secutivos ou 5 (cinco) anos alternados.

8.18. A ABCCAppaloosa poderd premiar em dinheiro com
base no valor da inscrigdo os 2 (dois) primeiros colocados
de cada Modalidade, Classe e Categoria, ficando a cargo
da Diretoria Executiva estabelecer o percentual,

8.19. Em caso de empate na contagem dos pontos, ao
final do Campeonato Nacional, quando este for com-
posto de vdrias etapas, serd usado o critério de maior
nimero de Grandes Campeonatos, Reservados Gran-
des Campeonatos, primeiros, segundos lugares ¢ as-
sim sucessivamente. Se ainda persistir o empale, se-
rio declarados Co-Campedes.
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8.20. Quando o Campeonato Nacional for realizado em
etapa tinica, a ABCCAppaloosa oferecerd troféus aos
Campedes Nacionais e Reservados Campedes Nacionais
de cada Modalidade, Classe e Categoria, aos Grandes
Campedes Nacionais da Raga e aos Reservados Grandes
Campedes Macionais da Raga, ao Campeiio Nacional e
Reservado Campedo Nacional do Concurso de Pelagem,
Progénie de Pai, Progénie de Mae, Melhor Criador ¢ Me-
lhor Expositor Nacional.

9. CONGRESS0O PAN-AMERICANO

9.01. O Congresso Pan-Americano ¢ um evento anual,
realizado em etapa dnica, promovido pela
ABCCAppaloosa.

9.02. Os objetivos do Congresso Pan-Americano sio:

a)  Promover encontiro entre criadores, visando o apri-
moramento técnico e genético da Raga;

by Ministrar cursos ¢ palesiras relativas i eqiiinocultura
¢ técnicas de competigio.

9.03. As inscrigbes somente serdio aceitas por escrito e
recebidas até o prazo limite estabelecido, nio havendo
possibilidade de inscrigbes durante o evento.

9.04. As inscrighes serio feitas diretamente na
ABCCAppaloosa, em nome do expositor do animal, me-
diante pagamento da taxa estabelecida.

9.05. A classificagio no Congresso Pan-Americano pos-
sibilita a obtengdo de pontos para o Registro de Mérito ¢
High Point.

9.06. Normas especificas para o Congresso Pan-Americano;
a)  Asexigéncias para a participagio no Congresso Pan-
Americano serio definidas pela Diretoria Executiva

e, divulgadas com antecedéncia;

b} O Congresso Pan-Americano serd julgado por no
minimo 3 (irés) e no mdximo por 5 (cinco) Juizes;
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¢)  Serfio atribuidos os titulos e troféus aos Campedes ¢
Reservados Campedes Pan-Americanos de cada Mo-
dalidade, Classe e Categoria, Progénie de Pai, Pro-
génie de Mae, Concurso de Pelagem, Melhor Cria-
dor e Melhor Expositor;

d)  No Congresso Pan-Americano devem existir todas
as Modalidades, Classes e Categorias de Provas de
Trabalho, de Conformagio e Concurso de Pelagem,
exceto casos especificos;

e)  NoCongresso Pan-Americano, em Julgamento Con-
formagio, niio serio realizados os Grandes Campe-
onatos Fémeas, Machos e Gelding;

i AABCCAppaloosa poderd premiar em dinheiro com
base no valor da inscri¢io os 2 (dois) primeiros co-
locados de cada Modalidade, Classe e Categoria, fi-
cando a cargo da Diretoria Executiva estabelecer o
percentual.

9.07. Para a pontuagio do Congresso Pan-Americano, em lo-
das as Modalidades, devem ser seguidos os critérios abaixo:

a) 1°colocado: 10 (dez) pontos

b)  2° colocado: 06 (seis) pontos

¢) 3% colocado: 04 (quatro) pontos

d) 4% colocado: 03 (trés) pontos

e)  5°colocado: 02 (dois) pontos

fi  6° colocado: 01 (um) ponto

9.08. Na Modalidade de Conformagao, a Categoria com
até 2 (dois) participantes, terdo a pontuagio reduzida 4
metade da indicada na tabela acima.

9.09. Na Modalidade de Conformagio aos Expositores ¢
Criadores dos animais pontuados na Classe Aberta, seriio

atribuidos os mesmos nimeros de pontos, conforme tabe-
la do item 9.07.
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9.10. Na Modalidade de Conformagio aos Expositores e
Criadores dos animais pontuados na Classe Amadora, se-
rio atribuidos os mesmos nimeros de pontos, conforme
tabela do item 9.07.

9.11. Serdo conferidos titulos e troféus ao Melhor Expo-
sitor ¢ Melhor Criador da Classe Aberta e Amadora,

10. POTRO DO FUTURO

10.01. A ABCCAppaloosa promoverid a cada ano hipico,
o evento Potro do Futuro, em data e local a serem defini-
dos pela Diretoria Executiva, em todas as Modalidades,
nas Classes Aberta e Amadora.

a)  Potro do Futuro Conformagiio - Exclusivo para ani-
mais com 1 (um) ano hipico, Fémeas, Machos ¢
Gelding;

b}  Potro do Futuro de Corrida - Exclusivo para ani-
mais com 2 (dois) anos hipicos;

¢)  Potro do Futuro Trabalho - Exclusivo para animais
com 2 (dois) anos hipicos, para Western Pleasure
Bridio ou Hackamore, ou com 3 (trés) anos hipicos
para as demais Modalidades de Trabalho.

Observagao: Para o cdmputo da idade dos animais, deve
ser considerado como base o ano hipico em vigor.

10.02. No Potro do Futuro as Modalidades de Lago de
Bezerro e Lago em Dupla, nas Classes Aberta ¢ Amadora,
seguirio a regulamentagiio de “Prova Técnica”.

10.03 Serao declarados em cada Modalidade um Cam-
pedo Potro do Futuro e um Reservado Campeido Potro
do Futuro.

10,04 Mas Modalidades, Categorias ¢ Classes de Provas
de Trabalho do Potro do Futuro, para desempate dos pri-
meiros e segundos colocados, serfio exigidos lantos tra-
balhos quantos forem necessdrios, até que terminem os
empates entre eles,
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11. FUTURITY DE CONFORMACAQO

11.01 Serd realizado, a cada ano hipico, o evento Futurity
de Conformaci - om data e local a serem definidos pela
Dirctoria Execuiive, nas Classes Aberta e Amadora, para
Fémeas, Machos ¢ Gelding nas Categorias abaixo:

a)  Bab: - para animais nascidos entre 01/10 a 30/06;

b)  Menos de 01 (um) ano - para animais nascidos entre
01/07 a 30/09;

¢)  Gelding menos de 01 (um) ano - para - :as-
trados nascidos entre 01/07 a 30/04,

Observagiio: Para o computo da idade dos animais, deve
ser considerado como base o ano hipico em vigor.

11.02. Serdo declarados em cada Categoria um Campe .
Futurity Conformagio ¢ um Reservado Campedo Futuril
Conformagio para Machos, Fémeas e Gelding.

12. EXPOSICAO REGIONAL

12.01. A Exposicio Regional é o evento isolado, realiza-
do dentro do ano hipico, que possibilita aos participanies
a obiengiio de pontos que serio computados, para o Re-
gistro de Mérito e High Point.

12.02. Para que uma Exposi¢io Regional seja aprovada
pela ABCCAppaloosa é necessdrio pedido prévio atra-
vés de Oficio i Diretoria Executiva, com tempo hdbil de
40 (quarenta) dias ¢ divulgagiio a todos os associados
com no minimo 20{vinte) dias de antecedéncia.

12.03. Para aprovagiio e reconhecimento de uma Exposicio
Regional, devem ser cumpridas as seguintes exigéneias:

a)  Serrealizada em Feira Agropecudria, Festa em Recin-
to Piiblico ou local aprovado pela Diretoria Executiva;

b}  Necessidade daexisiéncia de instalagtes e pistas em
boas condigcbes técnicas;
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c)  Julgamento efetwado por Juiz Oficial da
ABCCAppaloosa, que deve ter seu nome informa-
do ao Departamento de Esportes, com no minimo
15 (quinze) dias de antecedéncia do evento;

d) A participagiio de, no minimo, 4 (quatro) expositores;

e} Ainscrigio e o comparecimento de no minimo 20
(vinte) animais das Modalidades de Conformagio e
de Provas de Trabalho;

f)  Que nio ocorra no mesmo dia de evento oficial em
regiio proxima;

g)  Parao efetivo reconhecimento e cdmputo de pontos,
deveri ser enviada & ABCCAppaloosa a Ala conten-
do os resultados, assinada pelo juiz e pelo responsd-
vel pela organizagiio do evento, no prazo méiximo de
10 (dez) dias tteis apds o termino do evento.

12.04. Para pontuagio em Exposiciio Regional, em todas
as Modalidades, devem ser seguidos os critérios abaixo:

a)  1°colocado: 10 (dez) pontos

b) 2% colocado: 06 (seis) pontos

c) 3" colocado: 04 (quatro) pontos

d)  4° colocado: 03 (trés) pontos

e) 5" colocado: (2 (dois) pontos

f)  6°colocado: 01 (um) ponto

12.05. Na Modalidade de Conformagiio, em Categoria
com até 2 (dois) participantes, terfio pontuagio reduzi-
da & metade da indicada na tabela acima, exceto para
os animais classificados como Grandes Campedes ou
Reservados Grandes Campedes.

12.06. Aos Grandes Campedes ¢ aos Reservados

Grandes Campedes serio atribuidos mais 10 (dez) ¢
5 (cinco) pontos, respectivamente.
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12.07. Na Modalidade de Conformagiio, aos Expositores
¢ Criadores dos animais pontuados na Categoria Aberta,
seriio atribuidos os mesmos nimeros de pontos, confor-
me a tabela do item 12.04.

12.08. A cada Exposigiio Regional deverio ser ofertados,
pelos organizadores, troféus aos 2 (dois) primeiros co-
locados de cada Categoria e Classe nas Modalidades de
Frovas de Trabalho, Conformagio ¢ Concurso de
Pelagem, bem como, aos Grandes Campedes, Reserva-
dos Grandes Campedes, Progénie de Pai, Progénie de
Mie, Melhor Criador e Melhor Expositor.

13. CAMPEONATO REGIONAL

13.01. O Campeonato Regional ¢ o conjunto de etapas re-
sionais ocorridas dentro do ano hipico, promovido pelos
Miicleos, reconhecidos e aprovados pela ABCCAppaloosa.

13.02. Para o reconhecimento e aprovagio da
ABCCAppaloosa ¢ necessdrio pedido prévio i Diretoria
Executiva, com prazo minimo de 30 (trinta) dias antes do
inicio do Ano Hipico.

13.03 Os Nicleos Regionais deverdo enviar com 30 (trinta)
dias de antecedéncia do inicio do Ano Hipico, o calenddrio
das etapas que comporiio seu Campeonalo.

13.04. A ABCCAppaloosa divulgard a todos os associa-
dos, através de Circular, as etapas que comporio os Cam-
peonatos Regionais.

13.05. Cada etapa deve cumprir todos os critérios estabe-
lecidos para uma Exposigio Regional, descritos no capi-
tulo anterior deste Regulamento.

13.06. O Campeonato Regional € realizado em, no mini-
mao, 3 (trés) etlapas.

13.07. Para pontuagio final do Campeonato Regional deve
ser considerada a somatéria dos pontos obtidos pelos ani-
mais participantes em cada Modalidade, Classe e Catego-
ria e em cada Etapa que compide o Campeonato, ndo ha-
vendo substituigiio de pontuagio de outro evento,
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13.08, Para pontuagio em cada Etapa do Campceonato
Fegional, devem ser seguidos os critérios abaixo:

a)  1°colocado: 10 (dez) pontos

b)  2° colocado: 06 (seis) pontos

¢)  3°colocado: 04 (quatro) pontos
d)  4°colocado: 03 (trés) pontos

¢) 5% colocado: 02 {dois) pontos

f)  6°colocado: 01 (um) ponto

13.09. Em todas Modalidades, Categorias ¢ Classes,
com até 2 (dois) participantes, teriio pontuagio redu-
zida & metade da indicada na tabela acima, exceto na
Modalidade de Conformagiio, para os animais classi-
ficados como Grandes Campedes ou Reservados Gran-
des Campedes.

13.10. Aos Grandes Campedes e aos Reservados Gran-
des Campedes seriio atribuidos mais 10 {dez) e 5 (cinco)
pontos, respectivamente.

13.11. Em caso de empate na contagem dos pontos ao
final do Campeonato, serd usado o critério de maior
nimero de Grandes Campeonatos, Reservados Gran-
des Campeonatos, primeiros, segundos lugares ¢ assim
sucessivamente. Se ainda persistir o empate, serio de-
clarados Co-Campedes.

13.12. Ao final do Campeonato devem ser ofertados,
pelo Nicleo, troféus aos Campedes Regionais ¢ aos
Reservados Campedes Regionais de cada Modalida-
de, Categoria e Classe de Provas de Trabalho, Con-
formagio ¢ Concurso de Pelagem, bem como, aos
Grandes Campedes Regionais, Reservados Grandes
Campedes Regionais, Melhor Criador e Melhor Ex-
positor Regional, Progénie de Pai e Progénie Mie.
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14. FESTIVAL, COPA OU EVENTO SIMILAR

14.01. Festival, Copa ou Evento Similar sio eventos iso-
lados, realizados dentro do ano hipico, que possibilitam
aos participantes a obtengio de pontos que serfio compu-
tados, para o Registro de Mérito e High Point,

14.02. Para que um Festival, Copa ou Evento Similar seja
aprovado pela ABCCAppaloosa é necessdrio pedido pré-
vio através de Oficio 4 Diretoria Executiva, com tempo
hdbil de 40 (quarenta) dias e divulgagio a todos os associ-
ados com no minimo 20§ vinte) dias de antecedéncia.

14.03. Para aprovagiio e reconhecimento de um Festival,
Copa ou Evento Similar, devem ser cumpridas as seguin-
les exigéncias:

a)  Serrealizada em Feira Agropecuidria, Festa em Recin-
to Padblico ou local aprovado pela Diretoria Executiva;

b)  Necessidade daexisténcia de instalagdes e pistas em
boas condigbes técnicas;

¢) Julgamento efetwado por Juiz Oficial da
ABCCAppaloosa, que deve ter seu nome informa-
do ao Departamento de Esportes, com no minimo
15 (guinze) dias de antecedéncia do evento;

d)  Ainscrigio e o comparecimento de no minimo 8 (oito)
expositores, 30 (irinta) animais das Modalidades de
Conformagio ou Provas de Trabalho;

¢)  Festivais, Copas ou Eventos Similares, poderio ser
realizadas com Modalidades Especificas;

f)  Que nio ocorra no mesmo dia de evento oficial em
regifio proxima;

g)  Para o efetivo reconhecimento e computo de pontos,
deverd ser enviada i ABCCAppaloosa a Ata conten-
do os resultados, assinada pelo juiz e pelo responsd-
vel pela organizacio do evenio, no prazo miximo de
10 (dex) dias dteis apds o termino do evento.
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14.04, Para pontuagio em Festivais, Copas ou Eventos
Similares, em todas as Modalidades, devem ser seguidos
05 critérios abaixo:

a) 1" colocado: 10 (dez) pontos

b) 2% colocado: 06 (seis) pontos

c)  3°colocado: 04 (quatro) pontos
d) 4% colocado: 03 (trés) pontos

e) 5% colocado: 02 (dois) pontos
f) 6% colocado: 01 {um) ponto

14.05. Na Modalidade de Conformaciio, em categoria com
até 2 (dois) participantes, terdo pontuagio reduzida 3 me-
tade da indicada na tabela acima, exceto para os animais
classificados como Grandes Campedes ou Reservados

Grandes Campedes.

14.06. Aos Grandes Campedes ¢ aos Reservados Grandes
Campedes serio atribuidos mais 10 (dez) e 5 (cinco) pon-
10s, respectivamente.

14.07. Na Modalidade de Conformacio, aos Expositores
e Criadores dos animais pontuados na Classe Aberta, se-
rio atribuidos 0s mesmos nimeros de pontos, conforme
tabela do item 14.04,

14.08. Na Modalidade de Conformaciio, aos Expositores
e Criadores dos animais pontuados na Classe Amadora,
serio atribuidos os mesmos nimeros de pontos, confor-
me tabela do item 14.04,

14.09. A cada Festival, Copa ou Evento Similar, de-
veriio ser ofertados, pelos organizadores, troféus aos
2 (dois) primeiros colocados de cada Classe e Cate-
soria das Modalidades de Provas de Trabalho e de
Conformagio, bem como, aos Grandes Campedes, Re-
servados Grandes Campedes, Concurso de Pelagem,
Progénie de Pai, Progénie de Mie, Melhor Criador e
Melhor Expositor.
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15. REGISTRO DE MERITO

15.01. A ABCCAppaloosa concederd Registro de Mén-
lo para animais que apresentem excepeional desempe-
nho em Conformagiio e nas Provas de Trabalho.

15.02. O Registro de Mérito serd concedido para a Classe
Aberta, Classe Amadora ¢ Classe Livre, sendo contados
0§ pontos em separado,

15.03. A qualificagiio para obtengio de qualquer dos Re-
gistros de Mérito, s6 serd concedida em eventos aprova-
dos ou reconhecidos pela ABCCAppaloosa, de acordo
com este Regulamento.

15.04. O animal se qualifica para obter o Registro de
Mérito quando:

a)  Conformagiio - Tenha totalizado 10 (dez) pontos;

b} Trabalho - Tenha totalizado 10 (dez) pontos em uma
ou mais Modalidades de Provas de Trabalho;

¢)  Corrida - Tenha alcangado pelo menos um Indice de
Velocidade de 80 ou mais.

15.05. O Registro de Mérito de Trabalho poderd ser
especifico para uma determinada Modalidade, desde
que, dos 10 (dez) pontos necessdrios, 06 (seis) pontos
tenham sido ganhos nesta Modalidade. Caso contri-
rio, ao atingir 10 (dez) pontos ganhos, o animal serd
inscrito como Registro de Mérito em Provas de Tra-
balho sem especificagio da prova.

15.06. Quando o animal participar em duas ou mais
Categorias ou Classes numa determinada Modalida-
de, contard para Registro de Mérito o melhor resul-
tado obtido,

15.07. A ABCCAppaloosa emitird o Certificado de Re-
gistro de Mérito, independente de solicitagio ou dnus, o
enviard ao proprietdrio do animal e divulgard, através de
circular efou revista especializada.
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15.08. A pontuagio para Registro de Mérito serd pro-
porcional ao nimero de animais concorrentes em cada
Categoria ou Classe de acordo com a seguinte tabela:

CLASSIFICACAO

Mimero de
FParlicipantes

1 2 3 4 5 5 7T 8 9 1w
Até 02 1/2
03 a 05 1 142
06 a 09 12
1ald
14a17
18a 21
22al5
26a 29
30 a 33
JMou+

3]

112
112
112

[ 3]

112

2 1 112

I B P

4 2 1 12

WDoE =l D WA e L B
98 =1 v A i W
=l S Lh A= e B

3 2
4 3
5 4
6 5

15.09. Em um evento, na Modalidade de Conforma-
¢io, a pontuagio do Grande Campefio (i) serda 0]
{um) ponto a mais do que o animal mais pontuado.
Da mesma forma a pontuagio do Reservado Grande
Campedio (3) serd 0,5 (meio) ponto a mais do que o
animal mais pontuado,

16. HIGH POINT

16.01 Serd conferido o Titulo de High Point ao animal
que obtiver o maior nimero de pontos nas Classes:
Aberta, Amadora e Livre, em Conformagio: Fémea,
Macho e Gelding, ¢ por Modalidade de Provas de Tra-
balho, durante cada ano hipico.

Observagio: Na Classe Amadora para efeito de pontua-
gdo em High Point serd sempre computado o conjunto
cavalo / cavaleiro ou cavalo / apresentador.

16.02. A pontuagio para o High Point deve ser a mesma
utilizada na Tabela de Registro de Mérito.
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16.03. A ABCCAppaloosa conferird ao final de cada ano
hipico, o Tiiulo de “High Point” e diploma para os ani-
mais com maior nimero de pontos, e divulgard aos asso-
ciados através de circular efou revisia especializada.

16.04, Se houver empate na somatdria dos pontos, o titu-
lo de High Point serd conferido ao animal que tiver o maior
nimero de participacdes na Modalidade, Categoria e Clas-
se, ao longo do ano hipico.

16.05. A ABCCAppaloosa conferird, também, ao Pai e a Mae
do animal mais pontuado do ano, um certificado como
Reprodutor e Reprodutora de animal com titulo de High Point,

17. CONFORMACAO

17.01. A Modalidade de Conformagiio ¢ a comparagiio
entre animais da Raga Appaloosa em Categorias segun-
do o sexo e idade, observando-se apenas a sua estrutura,
o equilibrio e as caracteristicas morfoldgicas proprias
dessa raga. A Conformagiio tem ainda a finalidade de
orientar 0s Criadores sobre o tipo de animais que estio
produzindo e, estimular a criagio racional dos mesmos.

17.02. Na Modalidade de Conformagiio cada animal po-
derd ser exibido nas seguintes Classes: Aberta e Amadora.

17.03. As Categorias de Conformagio sio as seguinies:
Fémeas:

a)  Baby;

b} Menos de 1 (um) ano;

c) 1 {um}ano;

d) 2 (dois) anos;

e) 3 (wés)anos;

f) 4 (quatro) anos ou mais;

)  Fémeas de Cria;
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Grande Camped: Escolhida entre as fémeas que obtive-
rem o primeiro lugar nas categorias de “a) a g)";

Reservada Grande Camped: Escolhida entre a segunda

classificada da categoria da Grande Camped ¢ as primei-
ras colocadas das demais categorias,

Machos:

h)  Baby;

1)  Menos de 1 (um) ano;
) 1 (um) anco;

k)Y 2 (dois) anos;

Iy 3 (trés) anos;

m) 4 (quatro) anos ou mais;

Grande Campedo: Escolhido entre os machos que obtive-
rem o primeiro lugar nas categorias de “h) a m)™;

Eeservado Grande Campefio: Escolhido entre o segundo

classificado da categoria do Grande Campedo ¢ os pri-
meiros colocados das demais categorias,

Gelding:

n}  Menos de 1 (um) ano;
o) 1 (um) anw,

p} 2 (dois) anos;

q) 3 (rés) anos;

r} 4 {quatro) anos ou mais;

Grande Campedio: Escolhido entre os primeiros lugares
nas categorias de “n) ar)”;

Eeservado Grande Campedio: Escolhido entre o segundo
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lugar da categoria do Grande Campedo e os primeiros
colocados das demais categonas,

17.04. Baby ¢ o animal nascido a partir do dia 01/10 do
ano hipico em vigor.

17.05. Menos de 01{um) ano é o animal nascidos até
30/09 do ano hipico em vigor.

17.06. Fémeas de Cria sio aquelas que tenham gestado
¢ criado no ano hipico corrente ou no anterior. Estas é-
meas podem ser de qualquer idade ¢, quando apresenta-
das nesta Categoria nio poderio competir nas outras
Calegorias, no mesmo evento.

Observacio: Eguas que s6 doaram embrido, ndo sio con-
sideradas Fémeas de Cria.

17.07. Gelding ¢ o macho puro casirado.

17.08. Na Modalidade de Conformagio, as Categorias de
Gelding devem ser julgadas separadamente das Categori-
as de Fémeas e Machos.

17.08. Na Modalidade de Conformagiio nio poderd existir
a Categoria Livre, isto €, reunir animais de virias idades ou
ambos os sexos, em uma dnica Categoria,

17.10. Na Modalidade de Conformagio os seis primeiros
colocados em cada Categoria recebem, para efeito de clas-
sificagiio, os pontos conforme tabela abaixo:

a) 1°Colocado - 10 (dez) pontos
b} 2" Colocado - 06 (seis) pontos
c). 3" Colocado - 04 (guatro) pontos
d)  4° Colocado - 03 {trés) pontos
e) 5% Colocado - 02 (dois) pontos

fi  6° Colocado - 01 (um) ponto
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17.11. Nas Classes Aberta ¢ Amadora, para Fémeas,
Machos e Geldings, serd dado ao Grande Campedo (i)
10 (dez) pontos a mais, e ao Reservado(a) Grande Cam-
pedo (i) 5 (cinco) pontos a mais, para apurar o Melhor
Criador, Melhor Expositor do evento efou para compu-
to geral dos pontos ao final do Campeonato Nacional
ou Campeonato Regional.

17.12. O Melhor Criador ¢ aquele que somar o mai-
or nimero de pontos em um evento, com animais de
sua criagio, no Concurso de Conformagio, na Cate-
goria Aberta.

17.13. O Melhor Expositor é aquele que somar o maior
nimero de pontos em um evento, com animais de sua pro-
priedade efou por ele exposto, no Concurso de Confor-
magio, na Categoria Aberta.

17.14. No Campeonato Nacional, Congresso Pan-Ameri-
cano ou Copas especificas, na Modalidade de Conforma-
¢io, haverd também o Melhor Criador e Melhor Exposi-
tor Amador, sendo seus pontos obtidos, unicamente, na
Classe Amadora

17.15. Poderao ser introduzidas Categorias adicionais,
desde que, haja interesse e nimero de inscrigies que
as justifiquem.

17.16. Sio as seguintes as Categorias adicionais:

a)  Progeuie de Mde:

1)  E obrigatéria a inscrigio da reprodutora pelo pro-
prietirio ou alguém por ele autorizado;

2)  Apresentagiio de 2 (dois) produtos de qualquer sexo,
com até 4 (quatro) anos hipicos, jd concorrentes nas
Categorias individuais;

3)  Nao € necessiria a presenga da reprodutora;
4)  Nio hd necessidade de vinculo entre o proprictirio

da reprodutora com os proprietirios dos produtos
apresentados,
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b)  Progénie de Pai:
1) E obrigatéria a inscrigio do reprodutor pelo propri-
etdrio ou alguém por ele autorizado;

2} Apresentagiio de 3 (trés) produtos de qualquer
sexo, com até 4 (quatro) anos hipicos, jd concor-
rentes nas Categorias individuais;

3)  Nio ¢ necessdria a presenga do reprodutor;

4)  Nio hd necessidade de vinculo entre o proprietdrio
do reprodutor com os proprietirios dos produtos
apresentados.

17.17. As Categorias Progénie de Mie ¢ Progénic de Pai,
nio contam pontos para os eventos e nem para a classifi-
cagio do Melhor Criador ou Melhor Expositor.

17.18. Os apresentadores dos animais devem estar de-
centemente trajados e limpos, sendo obrigatdrio o traje
Westlern, composto de calga, camisa de mangas longas
com botdes, chapéu ¢ botas, podendo ser incluido
paletd e gravata,

17.19. Os animais deverdio estar em perfeitas condi-
¢oes de saide, cuidadosamente limpos, preparados,
déceis, controldveis ao cabresio ¢ condicionados para
a apresentagio,

17.20. Os animais serio julgados segundo os itens abaixo:
a)  Entrada na pista pela ordem de chamada;

b)  Deverd ser conduzido a passo aié o juiz e, passando
por este, conduzido a trote em diregiio oposta;

¢)  Apdsoexame preliminar do juiz, o animal deverd ser
conduzido ao alinhamento, conforme orientagio do
auxiliar de pista, mantendo distiincia de aproximada-
mente 4 (quatro) metros entre um animal e outro;

d)  Estando assim dispostos, o juiz inspecionard, indi-
vidualmente, todos os animais da Categoria;
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e}  Durante o julgamento, os animais deverdo manter-
se parados, apoiados sobre as 4 patas e os apresen-
tadores deveriio assumir posigdes que nio impe-
gam o juiz de observar os animais com facilidade,

17.21. Em julgamento com vdrios juizes, o critério para
a classificagiio serd o seguinte;

a)  Todos os juizes dario colocagio do 1% ao 107 lugar. rara
efeito de classificaciio no julgamento serfio computados
de 1 (um)a 10 (dez) pontos, de acordo com a colocagio
do juiz. Exemplo: 1° colocado = 1({um) ponto,
2% colocado = 2(dois) pontos. Assim, na somatdria
aqueles com menos nimeros de pontos serdo os pri-
meiros colocados:

b} No caso de empate, o resultado do juiz principal
desempatard.

17.22. Para o Grande Campeonato, cada juiz deve indi-
car a sua escolha, servindo também o resultado do juiz
principal para o desempaie.

18. CONCURSO DE PELAGEM

18.01. O Concurso de Pelagem seri realizado logo apds
o julgamento de Conformagio, seguindo seus moldes.

18.02. O Concurso de Pelagem poderd ser disputado em
2 (duas) Categorias:

a)  Fémeas;

b) Machos e Gelding.

18.03. Os apresentadores dos animais deverdo ter afixado
em suas costas um nimero de identificagiio fornecido pela

ABCCAppaloosa ou organizador do evento.

18.04. Os animais deverdo estar em perfeitas condigdes de
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satide, cuidadosamente limpos, preparados, déceis, contro-
ldveis ao cabresto e condicionados para a apresentagio.

18.05. Os apresentadores dos animais devem estar decen-
temente trajados e limpos, sendo obrigatério o raje Western,
composto de calga, camisa de mangas longas com botGes,
chapéu ¢ botas, podendo ser incluido paletd e gravata.

18.06. O Concurso de Pelagem serd julgado pelo(s)
Juiz{es) Oficial do Evento, com o seguinte critério: 80%
{oitenta por cento) para a pelagem e 20% (vinte por cen-
o) para a conformagdo do animal apresentado,

18.07. O(s) juiz (es) classificard (do) de 1° ao 6° lugar
para computo dos pontos,

18.08. Em caso de empate, serd usado o mesmo critério
de desempate utilizado em Conformagio.

19. EQUIPAMENTOS E TRAJES

19.01. Nas Modalidades de Trabalho é obrigatdrio o
uso de traje Western, composto de calga, camisa de
mangas longas com botdes, chapéu, botas ou botinas.
Paletd, gravata, esporas e calgas de couro siio opcionais.
O chapéu deve estar na cabega do cavaleiro quando
entrar na pista.

Observagio: Nas Modalidades de 3 e 5 Tambores, 6 Ba-
lizas, 6 Balizas Simultineas e Maneabilidade e Velocida-
de, serd permitido o uso de boné.

19.02. Nas Modalidades de Conformagio, Western Pleasure,
Rédeas ¢ Concurso de Pelagem € obrigatdrio o traje Western
composto de calga, camisa de mangas longas com botdes,
chapéu e botas. Paletd e gravata séio opcionais.

19.03. E obrigatério o uso de sela tipo Western para todas
as Modalidades de Provas de Trabalho. Salvo arreamentos
tradicionais em alguns estados do Pais.
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19.04 No Campeonato Nacional, Congresso Pan- America-
no ¢ Potro do Future, € obrigatdrio o uso de sela tipo Western
para todas as Modalidades de Provas de Trabalho.

19.05. Para as provas de velocidade os cavaleiros poderdo
usar calgas de couro ou xiripds, arreamento Western, cutiano,
serigote, nordestino, mexicano, etc., de acordo com os cos-
tumes do campo, sendo obrigatério o uso de camisa de man-
gas longas com botdes, botas, chapéu ou boné,

Observagoes:

a) E proibido o uso de seletas ou selins, que somente
serdo permitidas nas provas de salto;

b}  Nas provas de 6 Balizas e 3 Tambores, nas Clas-
ses Aberta Mirim e Aberta Infantil, serd permiti-
do o uso de capacete.

19.06. Toda vez que este Regulamento se referir a Hackamore,
este serd uma focinheira flexivel, de couro eru ou couro tran-
gado, ou de corda, cuja parte central {ou interna) tanto pode
ser de couro cru, como de cabo flexivel. Nio € permitida a
utilizagio de qualquer material rigido sob a mandibula do ani-
mal, independente do quanto esteja acolchoado ou protegido

19.07. Toda vez que este Regulamento se referir a Bridio,
esle serd o tradicional com a argola em forma de 0" ou
“I¥" e com haste de no minimo 1 {um) centimetro de dii-
melro na sua parte mais grossa,

19.08. Toda vez que este Regulamento se referir a Frei-
0%, pressupéem-se aqueles que possuem um bocal cur-
vo, inteirigo ou articulado, hastes e que atuem como
uma alavanca. Poderio ter a sua haste rigida ou arti-
culada com Barbelas, sendo permitido o uso de
Barbelas de couro ou nylon com folga minima de 4
(quatro) centimetros. Todos os Freios devem ser des-
providos de dispositivos mecinicos ¢ devem ser con-
siderados Freios “Western” padrio.
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19.09. E permitido o uso de ferraduras e também rampoes
nos posteriores.

19.10. Nas Provas de Team Penning ¢ facultative o
uso de Gamarras,

19.11. O juiz poderd mandar remover qualquer pega do
equipamento que julgue cruel, ou que no seu entendimento
dé vantagens ao animal, ou ao cavaleiro,

19.12. Equipamentos Proibidos:

a)  Barbela de corrente, mesmo que encapada ou co-
berta, com menos de 1,2 centimetros de largura,
Exceto com corrente dupla, quando o elo tiver no
minimo a medida exigida;

b)  Barbela de arame mesmo que encapada ou coberta;

¢} Qualquer Barbela com largura inferior a 1,25 centi-
metros ou torcida;

d)  Martingale, Focinheira e Gamarra, exceto em Pro-
vas de Velocidade ¢ Team Penning;

e) Qualquer Freio que se movimente livre na cabega
do cavalo (Gag Bit) ou levantadores;

f)  Freios ou BridGes torcidos (cochados);

g)  Jerk Line para Lago ou qualquer equipamento que
auxilie no recuo do cavalo;

hy  Peitoral de tachas.
19.13. O cavaleiro serd desclassificado no caso de [a-

Iha ou quebra de equipamento que impega a continui-
dade da prova.

20.. SEIS BALIZAS

20.01. A Prova das Seis Balizas ¢ uma competicio de pre-
cisdo ao crondmetro, vale dizer, que o vencedor serd o
quc ﬁ:’.ﬁl‘ 0 pﬁl‘ﬂuf’.’i{] CIm menor IEITIPD..
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20.02. Esta prova ¢ considerada uma Modalidade de
Trabalho, estando sujeita a todas as especificagbes quanto
#s Normas Gerais ao equipamento dos animais ¢ traje
dos cavaleiros. E, contudo permitido o uso de Chicote,
Pingalim, Hackamore mecinico ou nio, Martingale ¢
Gamarra (com folga minima de 6 (seis) centimetros),
nio sendo permitido o uso de metal desencapado.

20.03. Esta prova poderd ser feita nas Classes abaixo:

a)  Classe Aberta-Adulto - a partir de 18 (dezoito) anos
hipicos de idade;

b)  Classe Aberta- Juvenil - de 13 (reze) mé 17 (dezessete)
anos hipicos de idade;

¢)  Classe Aberta- Infantil - de 9 (nove) até 12 (doze)
anos hipicos de 1dade;

d)  Classe Aberta - Mirim - até 8 (oito) anos hipicos
de 1dade;

e)  Classe Amadora — Livre;

) Classe Amadora Master — a partir de 40 (quarenta)
anos hipicos de idade;

g} Classe Feminina — Livre;
hy  Classe Principiante.

Observacio: Para a Classe Aberta - Adulto € obrigatGrio
o peso minimo de 75 (setenta e cinco) quilos, sendo per-
mitido carregar peso extra na sela ou com o cavaleiro,
podendo ser pesado a qualquer hora da prova.

20.04. A prova deverd ser corrida em tomo de 6 (seis) balizas
distantes 6,50 (seis e meio) metros uma da outra, e a primeira
baliza distante 6,50 (seis e meio) metros da linha de partida.

20.05. As balizas devem medir 1,80 {um metro ¢ oitenta
centimetros) de altura e terem uma base com didmetro de
até 35 (wrinta e cinco) centimetros, colocadas livre-
mente sohre o solo.
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20.06. A linha de partida e de chegada deve estar perfeita-
mente marcada, e ter 5 (cinco) metros de cada lado.

20,07, A distincia da linha de chegada & cerca da pista
deverd sempre ter um minimo de 25 (vinte ¢ cinco) metros,
a fim de evitar acidentes com os concorrentes.

Observagiio: E recomendivel para realizagio desta
prova, uma pista nas medidas de 45x90 (quarenta ¢
cinco por noventa) metros,

20.08. Quando a tomada de tempo for através de
fotocélula, ndo haverd necessidade de bandeirinha. No
caso de falha no equipamento o participante terd o direi-
to de voltar a correr apds wodos os participantes da Clas-
se. Serd dado sempre um descanso minimo de quinze
Minuios para o repasse.

20,08, Quando a tomada de tempo for por crondmetro
manual, serd exigido um minimo de 3(trés) cronometristas,
excluindo o maior e o menor lempo, valendo somente o
tempo intermedidrio. Neste caso, serd obrigatdrio o ban-
deirinha na linha de partida/chegada.

Observagao: Nesias provas deve haver o juiz principal, os
auxiliares cronometristas e um auxiliar de partida e chegada.

20.10 Sugerimos que, quando possivel nas provas, haja o juiz
principal, o juiz de palanque e o juiz de partida e chegada,

20.11. O conjunto deverd cruzar a linha de partida ¢ de
chegada entre as balizas demarcadoras,

20.12. E permitida a partida a todo galope, a contagem
do tempo se iniciard no momento em que o focinho do
cavalo cruzar a linha de partida e terminard quando o
focinho do cavalo cruzar a linha de chegada. Se o cava-
lo ultrapassar a linha de chegada pelo lado de fora, serd
desclassificado,

20.13. Ao sinal do juiz o cavalo cruzard a linha de
partida podendo passar 4 direita ou & esquerda da pri-
meira baliza, e entio fazer o restante do percurso con-
forme diagrama.




20.14. Serd desclassificado o concorrente que errar o per-
curso ou cair do cavalo. A cada baliza derrubada, ou que
for deslocada sua base do seu lugar de origem, por mais
de 20 (vinte) centimetros, mesmo sem ser derrubada, o
competidor serd penalizado em 5 (cinco) segundos, E
permitido ao cavaleiro tocar com as mios as balizas.

200.15. No caso de empate, 0s animais empatados concor-
rerfio novamente, sendo declarado vencedor o que fizer o
PErCUrso em menor lempo.

20.16. Apds o inicio da prova, somenie poderd adentrar a
pista, o competidor chamado para fazer o seu percurso.
Os demais concorrentes deveriio permanecer em siléncio
fora da pista, ou em local determinado pelo juiz da prova,
aguardando o seu chamado,

20.17. E permitido entrar acompanhado em pista, somen-
te na Classe Aberta Mirim,

20.18. Nas Classes Aberta Mirim e Infantil, deverd ser
solicitada & presenca de 2 (dois) cavaleiros adultos, mon-
tados, como medida de protegio.

20.19. Durante o percurso, caso o conjunto ultrapasse a linha de
partida‘chegada, total ou parcialmente, serd desclassificado.

PERCURSO DE SEIS BALIZAS

21. SEIS BALIZAS SIMULTANEAS

21.01. A Modalidade das Seis Balizas Simultineas &
uma prova de resisténcia, velocidade ¢ adestramento,
e consiste em fazer, no menor tempo possivel, o trajeto
exposto, segundo o diagrama (duas pistas de seis ba-
lizas adjacentes), vencendo aquele que fizer a prova
em menos tempao,

21.02. Esta prova ¢ considerada uma Modalidade de
Trabalho, estando assim sujeita a todas as
especificagdes quanto as Normas Gerais, ao equipa-
mento dos animais e traje dos cavaleiros. E, contudo
permitido o uso de Chicote, Pingalim, Hackamore me-
cinico ou ndo, Martingale ¢ Gamarra (com folga
minima de 6 (seis) centimetros, nio sendo permitido
o uso de metal desencapado).

21.03. A Prova de Seis Balizas Simultineas ¢ realizada
apenas na Classe Livre, ¢ serd adotado o critério de peso
minimo para cada concorrente, isto &, cada cavaleiro de-
verd pesar juntamente com o arrcamento, o minimo de
75 (setenta e cinco) quilos. Sendo permitido para isso,
carregar peso extra na sela e com o cavaleiro, podendo
ser pesado a qualguer hora da prova.

21.04. Comega com uma fase classificatdria, onde os con-
correntes fazem o trajeto individualmente e sio tomados
08 seus lempos, que serio wtilizados como critério para a
proxima passagem, em duplas.

21.05. Nas demais fases da prova, as duplas serio forma-
das segundo uma tabela especifica.

21.06. Na Prova de Seis Balizas Simultiineas nio é permi-
tido ao cavaleiro escolher o sentido de execugio da prova,
todos devem executar o percurso pelo lado direito,

Observagio: O concorrente que optar pelo outro sentido
serd desclassificado por erro de percurso.

21.07. Os melhores tempos escolhem, na saida das du-
plas, o lado que quiser correr,
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21.08, Para a formagiio das duplas serfio usados, dois,
quatro, oito, dezesseis ou trinta e dois concorrentes, segun-
do o nimero de concorrentes na fase classificaténa e de
acordo com o critério adotado pela comissio de provas, no
mdximeo de 32 (trinta e dois) concorrentes.

21.09, Serd vencedor aquele que ganhar do dltimo con-
corrente, isto ¢, na dupla final.

21.10. Ma fase classificatdria cada baliza derrubada pena-
liza 0 concorrente em 5 (cinco) segundos.

21.11. Quando o concorrente montar mais de um cava-
lo e os classificar, terd que escolher $6 um para a passa-
gem em duplas.

21.12. Erro de percurso desclassifica o concorrente,
Considera-se como erro de percurso passar pelas li-
nhas de largada ou chegada durante o percurso, total
ou parcialmente; errar o sentido do percurso (ndo é
permitido executar o percurso pelo lado esquerdo das
balizas); ¢ nio lerminar a prova no lempo minimo
exigido (a ser divulgado pela comissio). Se o compe-
tidor ultrapassar por fora da linha de chegada ele serd
desclassificado.

21.13. Nas passagens em dupla, serd desclassificado o
concorrente que jogar seu animal contra o adversirio, de
modo a impedir o percurso do mesmo. Nio serd permiti-
do a nenhum cavaleiro “fechar” o concorrente.

21.14. S¢ os dois competidores derrubarem o mesmo ni-
mero de balizas ou cometerem o mesmo niimero de fal-
tas, serd vencedor aquele que cruzar a linha de chegada
em primeiro lugar. Da mesma forma, se os dois concor-
rentes derrubarem mais de uma baliza, serid vencedor aque-
le que derrubar 0 menor nimero de balizas,

21.15. Se um concorrente derrubar uma ou mais balizas,
e niio tiver erro de percurso, vencerd se o seu concorrente
tiver erro de percurso.

21.16. A critério do Juiz Oficial, deverad ser dado um tem-
po minimo de descanso entre cada passada.
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21.17. 84 serd vilido para contagem de Registro de Méri-
lo, provas que tenham partidor mecinico, ou que saiam
dos dois “box™ de partida para a Prova de Lago em Du-
pla, e com uma barreira eldstica para ambos os cavalos,
acionadas por um Juiz Oficial da ABCCAppaloosa.

PERCURSO DE SEIS BALIZAS SIMULTANEAS
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22. TRES TAMBORES

22.01. A Prova dos Trés Tambores é uma competigiio de
precisio ao crondmetro, vale dizer, que o vencedor serd o
que fizer o percurso em menor lempo,

22.02. Esta prova é considerada Modalidade de Trabalho,
estando assim sujeita a todas as especificagbes quanto as
Normas Gerais, ao equipamento dos animais e traje dos
cavaleiros. E, contudo permitido o uso de Chicote ou
Pingalim, Hackamore meciinico ou nio, Martingale ¢
Gamarra (com folga minima de 6 (seis) centimetros, niio
sendo permitido o uso de metal desencapado).

22.03. Esta prova seri feita nas Classes abaixo:

a)  Classe Aberta - Adulto - a partir de 18 (dezoito) anos
hipicos de idade;
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by Classe Aberta - Juvenil - de 13 (treze) até 17
{dezessete) anos hipicos de idade;

¢)  Classe Aberta - Infantil - de 9 (nove) até 12 (doze)
anos hipicos de idade;

d)  Classe Aberta - Mirim - até 8 (oito) anos hipicos
de idade;

e)  Classe Amadora Livre;

f)  Classe Amadora Master — a partir de 40 (guarenta)
anos hipicos de idade;

g} Classe Feminina Livre;
h)  Classe Principiante.

Observacio: Para a Classe Aberta - Adulio ¢ obrigatdrio
o peso minimo de 75 (setenta e cinco) quilos, sendo per-
mitido carregar peso extra na sela ou com o cavaleiro,
podendo ser pesado a qualquer hora da prova.

22.04. O percurso deve ser medido com exatiddo, se o
espago disponivel for insuficiente para obediéncia i dis-
tincia padrio, diminui-la entdo de 4.5 (quatro e meio)
metros por vez, alé que o percurso caiba na pista. Do tam-
bor N.” 3 até a linha de chegada nio hd necessidade de
diminuir a distincia, desde que, entre esta linha da parada
{cerca da pista), haja pelo menos 25 (vinle ¢ cinco) metros
de distincia. Deverd ser deixado espago suficiente de no
minimo de 4 {quatro) metros entre os tambores e qual-
quer obsticulo existente na pista - (cerca ou muro lateral).

Observacao: E recomenddvel para a realizagio desta pro-
va uma pista nas medidas de 45x90 (quarenta e cinco por
noventa) metros,

22.05. A linha de partida e de chegada deve estar visi-
velmente marcada e nela serd assinalado o ponto corres-
pondente & metade da distincia entre os tambores N.° |
¢ N.% 2. As linhas demarcadoras das linhas de partida e
chegada ficarfio espagadas de 5 (cinco) metros de cada
lado, do ponto demarcado.
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22.06. Os tambores devem ser os usualmente utilizados
para combustivel, de 200(duzentos) litros de capacidade,
devem estar absolutamente vazios, livres no solo, em pé,
pintados com cores que 0s lornem perfeitamente visiveis.
Os tambores poderdo ter seu bordo superior encapados
com pneus de bicicleta ou outra forma de protegiio, a fim
de evitar traumatismo nas pernas dos concorrentes,

22.07. Quando a tomada de tempo for através de fotocélula,
nio haverd necessidade de bandeirinha. No caso de falha no
cquipamento o participante terd o direito de voltar a correr
apds todos os participanies da Classe. Serd dado sempre um
descanso minimo de 15(quinze) minutos para o repasse.

22.08. Quando a tomada de tempo for por crondmetro
manual, serd exigido um minimo de 3(irés) cronometristas,
excluindo o maior ¢ o menor tempo, valendo somente o
tempo intermedidrio. Neste caso, serd obrigatdrio o ban-
deirinha na linha de partida/chegada.

Observagio: Nestas provas deve haver o juiz principal, os
auxiliares cronometristas ¢ um auxiliar de partida ¢ chegada,

22,09, Sugerimos quando possivel nas provas, haja o juiz
principal, o juiz de palanque e o juiz de partida e chegada.

22.10. O conjunto deverd cruzar a linha de partida ¢ che-
gada entre as balizas demarcadoras.

22.11. E permitida a partida a todo galope. A contagem
do tempo se iniciard no momento em que o focinho do
cavalo cruzar a linha de partida e terminard quando o fo-
cinho do cavalo cruzar a linha de chegada. Se o cavalo
ultrapassar a linha de chegada com qualquer parte do cor-
po, pelo lado de fora, serd desclassificado.

22,12, Ao sinal do juiz, o cavalo comerd para o tambor N.° |
passando pela esquerda do mesmo, completard uma volta de
aproximadamente 360° (rezentos e sessenta graus) em tomo;
dirigir-se-d entiio, para o tambor N.° 2, passando pela direita do
mesmo ¢ completard uma volia de 360° (trezentos e sessenta
graus); seguindo entio ao tambor N.° 3, passando pela direita
do mesmo e fazendo outra volta de mais ou menos 360° (re-
Zentos e sessenta graus); disparando para a linha de chegada,
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22.13. O percurso poderd ser realizado em sentido inverso.
O cavaleiro poderd dirigir-se ao tambor N.° 2, seguir o N.° 1
e por dltimo o N.° 3.

22.14. Erro de percurso ou queda do cavaleiro desclassifi-
ca o competidor, Cada tambor derrubado pelo cavaleiro ou
animal, o conjunto serd penalizado em 3 (cinco) segundos.
E permitido ao cavaleiro tocar com a mio o tambor.

22.15. No caso de empate, os animais empatados concor-
rerio novamente, sendo declarado vencedor aquele que
fizer o percurso em menor tempo.

22.16. Apds o inicio da prova, somente poderd adentrar a
pista, o concorrente chamado para fazer o seu percurso.
Os demais concorrentes deverio permanecer em siléncio,
fora da pista, em local determinado pelo juiz da prova,
aguardando seu chamado.

22.17. Durante o percurso caso o conjunto ultrapasse a linha
de pantida/chegada total ou parcialmente serd desclassificado.

22.18. E permitido entrar acompanhado em pista, somen-
te na Classe Aberta Mirim.

22.19. Nas Classes Aberta Mirim e Infantil, deverd ser
solicitada i presenga de 2 (dois) cavaleiros adultos, mon-

tados, como medida de protegio.

PERCURSO DE 3 TAMBORES

18,30m 18,30m

CHEGADA PARTIDA
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23. CINCO TAMBORES

23.01. A Prova dos Cinco Tambores é uma prova de
resisténcia, velocidade ¢ adestramento. Consiste em
fazer, no menor tempo possivel, o trajeto exposto, se-
gundo o diagrama, vencendo aquele que fizer a prova
Cm menos lempao.

23.02. Esta prova ¢ considerada uma Modalidade de
Trabalho, estando assim sujeita a todas as
especificagfes quanto is Normas Gerais, ao equipa-
mento dos animais e traje dos cavaleiros, é, contudo
permitido o uso do Chicote ou Pingalim, Hackamore
mecinico ou convencional,Martingale ¢ Gamarra (com
folga minima de 6 (scis) centimetros, nio sendo per-
mitido o uso de metal desencapado).

23.03. A Provade Cinco Tambores é realizada apenas na Clas-
se Livre, ¢ serd adotado o critério de peso minimo para cada
concorrente, isto ¢, cada cavaleiro deverid pesar juntamente
com o arreamento, o minimo de 75 (setenta ¢ cinco) quilos.
Sendo permitido para isso, carregar peso extra na sela ou com
o cavaleiro, podendo ser pesado a qualquer hora da prova.

23.04. Comega com uma fase classificatdria onde os con-
correntes fazem o trajeto individualmente e sio tomados
05 seus lempos, os quais serio utilizados como critério
para a proxima passagem em duplas.

23.05. Mas demais fases da prova, as duplas serio forma-
das segundo uma tabela especifica.

23.06. Os melhores tempos escolhem, nas duplas, o lado
que quiser correr.

23.07. Para a formagio das duplas serfo usados: Dois,
qualro, oito, dezesseis e trinta ¢ dois concorrentes, segun-
do o ndmero de concorrentes na fase classificatéria ¢ de
acordo com o critério adotado pela comissiio de provas,
no mdximo de 32 (irinta e dois) concorrentes.
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23.08. Serd vencedor aquele que vencer o tdltimo concor-
rente, isto €, na dupla final.

23.09. Na fase classificatéria cada tambor derrubado pe-
naliza o concarrente em cinco segundos.

23.10. Quando o concorrente montar mais de um cavalo e 03
classificar, terd que escolher s6 um para as quartas de final.

23.11. O erro de percurso desclassifica o concorren-
te. Considera-se como erro de percurso passar pelas
linhas de largada ou chegada, total ou parcialmente,
durante o percurso; errar o lado do tambor ¢ ndo cor-
rigi-lo antes do préximo; ¢ ndo terminar a prova no
tempo minimo exigido (a ser divulgado pela comis-
sio). Se o competidor ultrapassar por fora da linha de
chegada ele serd desclassificado,

23.12. Nas passagens em dupla, serd desclassificado o
concorrente gue jogar seu animal contra o adversdrio,
de modo a impedir o percurso do mesmo. Nao seri per-
mitido a nenhum cavaleiro “fechar™ seu concorrente.

23.13. Se os dois competidores derrubarem o mesmo -
mero de tambores ou cometerem o mesmo nimero de
faltas, serd vencedor aquele que fizer o trajeto em menor
tempo. Da mesma forma, se os dois concorrentes derru-
barem mais de um tambor, serd classificado aquele que
derrubar o menor nimero de tambores.

23.14. Se um concorrente derrubar um ou mais tambores,
¢ nio tiver erro de percurso, vencerd se seu concorrente
tiver erro de percurso.

23.15. A critério do Juiz Oficial, poderi ser dado um tem-
po de descanso entre cada passada.

23.16. S6 serd vdlido para contagem de Registro de Mé-
rito, provas que tenham partidor mecénico, ou que sai-
am dos dois “box" de partida para & Prova de Lago em
Dupla e com uma barreira eldstica para ambos os cava-
los, acionadas por um Juiz Oficial da ABCCAppaloosa.
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PERCURSO DOS CINCO TAMBORES
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24. MANEABILIDADE E VELOCIDADE

2401, A Prova de Maneabilidade e Velocidade ¢ uma com-
petigio de precisiio ao crondmetro, vale dizer, que o ven-
cedor serd o que fizer o percurso em menor tempo.

24.02 Esta prova ¢é considerada uma Modalidade de
Trabalho, estando assim sujeita a todas as
especificagdes quanto s Normas Gerais, ao equipa-
mento dos animais ¢ traje dos cavaleiros. E, contudo
permitido o uso de Chicote ou Pingalim, Hackamore
mecinico ou nio, Martingale ¢ Gamarra, (com folga
minima de 6 (seis) centimetros, nio sendo permitido
0 uso de metal desencapado).

24.03. A Prova de Maneabilidade é realizada apenas na
Classe Livre, ¢ serd adotado o critério de peso minimo
para cada concorrente, isto &, cada cavaleiro deverd pe-
sar juntamente com o arreamento, o minimo de 75 (se-
tenta ¢ cinco) quilos. Sendo permitido para isso, carre-
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gar peso exira na sela ou com o cavaleiro, podendo ser
pesado a qualquer hora da prova.

24.04. A prova constard de um percurso composto de
movimentos escolhidos dentre os seguintes:

a) Salto sobre tambores ou troncos (altura mdxima
de 60 (sessenta) centimetros) com ou sem mudanga
de dire¢iio. Nas extremidades deverd haver Para-
flancos;

by  Margarida (obsticulo de baliza);

¢} Circulos completos i direita e & esquerda (obsticulos
de Balizas ¢ Tambores);

d)  Recuo de 3 (trés) metros no minimo (obsticulo
de Baliza);

e)  Esbarro com ou sem mudanga de diregio (obstdculo
de Balizas e Tambores);

f)  Coragio (obsticulos de Balizas);
g)  Oito (obsticulos de Balizas);

h)  Balizas (mdximo de 6 (seis), espagadas em 6,5 (seis
& meio) metros entre $1);

i} Ter um salto no tergo inicial da pista;
j)  Ter um Coragiio ou uma Margarida;
k) Ter um recuo;

)  Ter um oito ou uma baliza;

m) Ter um esbarro ¢ rodopio;

n)  Ter no mdximo Trés Tambores;
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24.05. Sio consideradas faltas:
a)  Derrubar qualquer marca do percurso;

b)  Naio transposigio da linha demarcatdria, quando a
isso obrigado, inclusive os refugos;

¢} Transposigdo por inteiro ou parcial de linha
demarcatéria quando proibida;

d) Mo obsticulo de esharro ¢ rodopio a transposicio da
linha demarcatdna com até 3 (rés) membros do cava-
lo serid penalizado em 5 (cinco) segundos, a transposi-
¢do com os quatros membros serd desclassificado.

24.06. Cada falta ¢ penalizada em 5 (cinco) segundos.

24.07. O erro de percurso, ndo corrigido antes da execu-
¢do do movimento seguinte, é eliminatdrio.

24.08. O concorrente pode colocar as mios nas Balizas
ou Tambores,

24.09. No momento de recuo de 3 (trés) metros (fig. D), a
nio transposigiio das linhas demarcatdrias seri conside-
rada erro de percurso, bem como, se o mesmo for efetua-
do por meio de “Spins” (giros).

24.10. O rerceiro refugo, consecutivo ou alternado, du-
rante a prova, desclassifica o competidor,

24.11. O percurso serd definido com a distribui¢io dos
movimentos antes da prova,

24.12. O percurso total da pista nfio poderd ultrapassar
250 (duzentos e cinglienta) metros.

24.13. Durante o percurso caso o conjunto ultrapasse a
linha de partida/chegada, total ou parcialmente, serd
desclassificado.
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GRAFICO DOS MOVIMENTOS
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PROVA DE MANEABILIDADE E
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25. REDEAS

25.01. A Prova de Rédeas ¢ uma competigiio onde o
conjunto cavalo / cavaleiro realiza um percurso pré-
determinado, com vdrias manobras de habilidade.

25.02. Esta prova ¢ considerada uma Modalidade de
Trabalho, estando assim sujeita a todas as especificagbes
quanto 4s Normas Gerais, ao equipamento dos animais
e traje dos cavaleiros.

25.03. Uma Prova de Rédeas pode ler as seguintes
Categorias:

a) Categoria Jinior - animais com até 4 {quatro) anos
hipicos, apresentados com Freio, Hackamore ou
Briddo, a critério do cavaleiro;

b}  Categoria Senior - animais com 5 anos hipicos ou
mais, apresentados com Freio.

25.04. A Prova de Rédeas pode ter as seguintes Classes:
a)  Classe Aberta;

by Classe Amadora;

¢} Classe Amadora Master;

d)  Classe Livre: Se apenas uma classe for organiza-
da, ela serd Classe Livre - Cavalos com 5 (cinco)
anos hipicos ou mais, devem ser apresentados com
Freio. Cavalos com 4 (quatro) anos hipicos ou menos,
podem ser apresentados com Briddo, Freio ou
Hackamore, a eritério do competidor;

e)  Classe Principiante.

25.05. Na Modalidade de Rédeas, poderiio ser usados
qualguer um dos 9 (nove) percursos aprovados pela
ABCCAppaloosa. O percurso serd sorteado e informado
com antecedéncia a todos os participantes.
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25.06. Cada competidor executard o percurso exigido,
individualmente e separado dos demais.

25.07. O cavalo deve ser conduzido por seu cavaleiro
e com todos 0s seus movimentos controlados intenci-
onalmente sem aparentar resisténcia, completamente
sob comando.

25.08. Serd dado crédito para suavidade, asticia, postura,
agilidade, seguranga e ritmo ao executar as manobras.

25.09. As manobras de Rédeas sio as seguintes:

a)  Circulos (com controle de velocidade);

b)  Spins - giro de 360° (trezentos ¢ sessenta graus);
c¢)  Troca de mios;

d)  Corrida em linha reta;

¢} Esbarros;

f)  Rollbacks - mudanga de diregiio - 180 (cento e
oilenta graus);

2} Recuos.

25.10. A marcagio de pontos serd feita na base de
0 (zero)-infinito, com 70 (setenta) pontos denotando
um desempenho mediano. Cada manobra serd julgada
separadamente, com pontuagdes, penalidades de
acordo com este Regulamento e deverd ser anunciado
o resultado final apds o término de cada percurso
efetuado pelo cavaleiro.

25.11. Cada juiz (ou juizes) deve ter um assisienie que
anoiard as pontuagoes e penalidades num 1mpresso
praprio cedido pela ABCCAppaloosa, no qual constam
todas as manobras do percurso sorteado, categoria, nome
do juiz e nimero do cavaleiro.

25.12. O julgamento por prova terd 0s seguintes critérios,
dependendo do nimero de juizes:
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a) 1 {um) Juiz - resultado dnico;

b} 3 (trés) Juizes - somam-se os resultados;

c) 5 cinco) Juizes - sdo eliminados o melhor ¢ o pior
resultado, sobrando para a pontuagio final i
somatdria do resultado dos outros trés juizes.

25.13. Resulta-se em desclassificagiio o seguinte:

a}  Usar as rédeas ou romal como Chicote;

b}  Uso de arame no Freio, Bridiio ou congéneres;

¢} Uso de Freios, Bridées, Hackamore ou Barbelas
ilegais;

d}  Qualquer abuso ao animal durante a apresentagiio;

¢} Usode Gamarras, Focinheiras ou Peitorais com pregos,
tachinhas, etc...;

f)  MNegar-se a apresentar o cavalo ou qualgquer
equipamento ao juiz;

g}  Uso de Chicotes, Pingalins ou similares;

h)  Desrespeito ou conduta ilicita junto ao pidblico
durante a apresentagiio;

i) Uso de qualquer equipamento que altere a movi-
mentagio ou circulagio do rabo.

25.14. A desclassificagio (sem aproveitamento técnico)
ndo € elegivel para colocagio,

25.15. Resulta-se em nota O (zero) o seguinte:
a)  Mais de um dedo entre as rédeas (indicador);
b}  Trocar as rédeas de mio;

¢)  Usando romal nio é permitido o dedo entre as
rédeas e a outra mio deverd estar no minimo,
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45 (quarenta ¢ cinco) centimetros da outra em
posigiio relaxada;

d)  Duas miios nas rédeas, exceto gquando na Categoria
Janior (Hackamore / Bridio);

e)  Erro de percurso{manobras em outra ordem) ou
percurso incompleto;

) Incluir manobras nio especificadas:
g} Parada de Spin superior a 1/4 (um quarto) do circulo;

h)  Girar durante o recuo mais de 90° (noventa graus)
onde nio estiver especificado;

i)  Falhas de equipamento que retardem/impegam a
conclusio do percurso;

1l Qualquer recusa no comando em efetuar o percurso;

k)  Afastar mais que 4 (quatro) passadas onde nio
had pedido;

1) Trotar por mais de meio circulo ou metade do
comprimento da pista;

m) Disparar em velocidade ou falhar no controle do
animal durante as manobras;

n)  Queda do cavalo ou cavaleiro.

Observagio: O cavaleiro pode desembaragar o excesso de
rédeas, se este excesso estiver impedindo de prosseguir o
percurso. Se o referido excesso puder ser arrumado sem
afetar a performance do cavalo ¢ em momento apropriado
durante o percurso. Nio ¢ permitido o uso de dedos entre
as rédeas ao se utilizar o romal. A mio que estiver livre
pode ser usada para segurar o romal, desde que, ela se man-
tenha i distincia de pelo menos 45 (guarenta e cinco) cen-
timetros da mio da rédea e em posigiio relaxada, O uso da
mdo livre engquanto estiver segurando o romal, para alterar
a tensdio ou o comprimento das rédeas, é considerado como
uso de duas maos e serd atribuida nota 0 (zero).

62

25.16. A nota 0 (zero) € elegivel para colocagio.

25.17. As pontuagdes pelas manobras serfio dadas de
0,5 (meio) a 1,5 (um e meio) a critério do juiz ou juizes.

a)  + 0,5 (mais meio) para uma manobra boa;

b)  + 1,0 (mais um) para uma manobra muito boa;

¢)  + 1,5 (mais um ¢ meio) para uma manobra excelente;
d) 0 (zero) para uma manobra média;

e) -0,5 (menos meio) para uma manobra fraca;

f) - 1,0 (menos um) para uma manobra muito fraca;

) - 1,5 (menos um e meio) para uma manobra extre-
mamente fraca.

25.18. O concorrente serd penalizado em 5 (cinco)
pontos por:

a)  Esporear na frente da barrigueira;

b}  Usar a mio livre para espantar o cavalo;

¢)  Tocar no cavalo ou na sela com a mio livre;

d)  Desobediéncia: (coice, mordida, corcove e empinar).

25.19. O concorrente serd penalizado em 2 (dois)
pontos por:

a) MNio passar das marcas nos Esbarros ou
Rollbacks;

b)  Trotar além de 2 (dois) passos no Rollback e na
partida ao galope no centro da pista;
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¢)  Nos percursos que se deve entrar ao galope, trotar
além da primeira marca da pista;

d)  Galopar na mio errada apds o 2° ingulo da lateral
da pista apds o inicio da manobra seguinte;

e)  Parada no Spin inferior & 1/4 (um quarto) do circulo;

f)  Parar no meio do Spin ou Rollback e continuar
0§ MEesmaos;

) Qualquer quebra na andadura durante o percurso,

25.20. Serd penalizado ao iniciar circulos na mio errada e
troca de mio atrasada em:

a)  Até 1/4 (um quarto) do circulo - 1 (um} ponto;

b)  Até 1/2 (meio) do circulo - 2 (dois) pontos;

¢} Até 3/4 (rés quartos) do circulo - 3 (irés) pontos;
d)  Circulo completo - 4 {(quatro) pontos.

25.21. Troca de mio atrasada na linha reta (Percurso
MN.® 2 - segunda troca)

a)  Até o primeiro galio - 1/2 {meio) ponto;
b)  Até a proxima manobra - 1 (um) ponto;

¢)  Linha inteira - 2 (dois) pontos.

25.22. O concorrente serd penalizado em | {(um) ponto por:

a)  Parada no Spin até 1/4 (um quarto) da circunferéncia;

b}  Parada no Spin faltando até 1/4 {um quarto) da
circunferéncia;

¢)  Nio trocar de mio apds o 1° (primeiro) dngulo da
largura da pista, at€ iniciar a préxima manobra.

25.23. O concorrente serd penalizado em 1/2 (meio)
ponto por:

a)  Paradano Spin até 1/8 {um oitavo) da circunferéncia;

b} Parada no Spin faltando até 1/8 (um oitavo) da
circunferéncia;
c)  Troca de mio atrasada até uma passada;

d)  Trotar até 2 (dois) passos na saida dos Rollbacks ou
na partida ao galope do centro da pista;

e)  Nio manter distincia minima de 6 (seis) metros, da
cerca ou parede lateral da pista, quando se aproxi-
ma do Esbarro ou Rollback.

Observaciio: Apés os Rollbacks ndo hd penalidade pela
distdncia da cerca ou parede lateral da pista.

25.24. Pausa € o ato de demonstrar a habilidade do
cavalo em parar relaxado (qualidade de manobra). E
o lnico momento em que o cavaleiro poderd colocar
a outra mio nas rédeas caso as mesmas ficarem pre-
sas na scla,

25.25. O juiz poderd exigir que qualquer competidor
repita o percurso se fatores estranhos impedirem a
seqiiéncia da prova.

25.26. A entrada na pista do conjunto (cavalo/cavaleiro),
antes de iniciar o percurso, deveri ser feito a passo, excelo
nos percursos 1,3, T 9,

25.27. Em caso de empate, serd {eito o percurso nova-
mente pelos competidores para as classificagdes de pri-
meiro ¢ segundo.
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25.28. REDEAS - “PERCURSO 17

3)

4)

3)

G)

T)

8)

9)

Galope em diregiio ao fim da pista pelo centro, ultrapasse
a terceira marca, Esbarre ¢ faga um Rollback i esquerda,
Sem pausa;

Galope em diregiio ao lado oposto da pista, ultrapasse
terceira marca, Esbarre ¢ faga um Rollback a2 direita,
Sem pausa;

Galope reto em diregiio ao centro da pista, ulirapasse a
marca central, Esharre ¢ Recue até a marca central ou pelo
menos 3 (trés) metros. Pausa;

Complete 4 (quatro) Spins a direita;

Complete 4 1/4 (guatro ¢ um qguarto) Spins i esquer-
da (pare de frente ao juiz). Pausa;

Inicie na mio esquerda 3 (irés) circulos 3 esquerda: o
primeiro grande e rdpido; o segundo pequeno e lento;
o terceiro grande ¢ rdpido. Troque de mio no centro da
pista;

Complete 3 (trés) circulos  direita: o primeiro grande ¢
ripido; o segundo pequeno e lento; o terceiro grande ¢
ripido. Trogue de mio no centro da pista;

Imicie um circulo grande ¢ rdpido 4 esquerda, mas sem
fechd-lo. Galope pela lateral da pista em linha reta, ultra-
passe a marca central ¢ Esbarre pelo menos a 6 (scis)
metros da cerca ou parede. Pausa para demonstrar a con-
clusio do percurso; _

Dirija-se ao juiz para inspegio.
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25.29. REDEAS - “PERCURSO 27

]
)

%]

3

4)

5)

&)

7)

8)

9}

Inicie ao centro da pista de frente ao juix;

Inicie na mio direita 3 (trés) cfrculos para a direita: o pri-
meiro pequend e lento; os proximos dois grandes ¢ ripi-
dos, Trogque de mio no centro da pista;

Complete 3 (trés) circulos i esquerda: o primeiro peque-
no ¢ lento; os proximos dois grandes e ripidos. Trogque de
mio no centro da pista;

Continue ao redor do circulo anterior i direita, galope até
a metade do circulo e entdo continue reto pelo centro da
pista, ultrapasse a terceira marca, Esbarre e faga um
Rollback & direita. Sem pausa;

Galope pelo centro da pista em diregiio ao lado oposto,
ultrapasse a terceira marca, Esbarre e faga um Rollback &
esquerda, Sem pausa;

Galope pelo centro da pista, ultrapasse a marca central,
Esbarre ¢ Recue até o centro da pista ou pelo menos 3
{1rés) metros. Pausa;

Complete 4 {guatro) Spins i direita;

Complete 4 (quatro) Spins i esquerda. Pausa para demons-
trar a conclusio do percurso;

Dirija-se ao juiz para inspecio,
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25.30. REDEAS - “PERCURSO 3”

3)

4}

3)

6)
7)

8)

=\
]

FARTIIN

Inicie pelo menos a 06 (seis) metros da cerca ou parede.
Galope reto dando meia volta ao redor da pista mantendo
pelo menos 06 (seis) metros da cerca ou parede, corra relo
em sentido ao lado oposto da pista, passe a marca do cen-
tro, Esbarre ¢ faga um Rollback & esquerda(®). Sem pausa;
Continue galopando reto mantendo pelo menos 06 (seis)
metros da cerca ou parede, dé uma meia volta na pista
correndo reto para o outro lado mantendo pelo menos 06
{seis) metros da cerca ou parede, passe a marca do centro,
Esbarre faga um Rollback & dircita (*);

Continue no lado esquerdo da pista, guie seu cavalo para a
marca do centro da pista na mio direita e complete 03 {irés)
circulos para a direita: os dois primeiros grandes ¢ rpidos; o
terceiro pequeno e lento. Trogue de mio no centro da pista;
Complete 03 (irés) circulos para a direita: os dois primei-
ros grandes ¢ ripidos; o terceiro pequeno ¢ lento. Trogque
de m3o no centro da pista;

Comece um circulo grande ¢ ripido para a direita, mas nio fe-
che este circulo, continue reto dé a volta no fim da pista ao redor
da pista mantendo pelo menos 06 (seis) metros da cerca ou pa-
recle, corra reto passando a marca do centro, Esbarre ¢ Recue até
o centro da pista ou pelo menos 3 (inés) metros. Pausa;
Complete 04 (quatro) Spins para a direita;

Complete 04 (quatro) Spins para a esquerda. Pausa para
demonstrar a conclusao do percurso;

Dirija-se ao juiz para inspegio,

Observagio: (%) O cavalo poderd sair do Rollback em qualquer
miio, desde que, esteja na mio correta antes de iniciar o circulo
a0 redor do fim da pista,
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25.31. REDEAS - “PERCURSO 4"

1]
2)

3)
4)

3)

6}

7

)

9)

10}

Inicie ao centro da pista de frente ao juiz;

Inicie na mao direita 3 (trés) circulos para a direita: os
dois primeiros grandes ¢ ripidos; o lerceiro pequeno ¢
lento. Pare no centro da pista;

Complete 4 (quatro) Spins & direita. Pausa;

Inicie na mio esquerda 3 (trés) circulos para a esquerda:
os dois primeiros grandes ¢ rdpidos; o terceiro pequeno e
lento. Pare no centro da pista;

Complete 4 (guatro) Spins i esquerda. Pausa;

Inicie na mio direita ¢ complete um circulo grande ¢ ripi-
do i direita, troque de mio no centro da pista, e complete
um circulo grande ¢ ripido 4 esquerda, trogue de mio no
centro da pista;

Continue ao redor do circulo anterior i direita, galope até
a metade do circulo e entdio continue reto pelo centro da
pista, ultrapasse a terceira marca, Esbarre ¢ faga um
Rollback a direita. Sem pausa;

Galope pelo centro da pista em diregiio ao lado oposto,
ultrapasse a lerceira marca, Esbarre e faga um Rollback &
direita. Sem pausa;

Galope pelo centro da pista em direglio ao lado oposto,
ultrapasse a marca do centro, Esbarre ¢ Recue até o centro
da pista ou pelo menos 3 (trés) metros. Pausa para de-
monsirar a conclusio do percurso;

Dirija-se ao juiz para inspegio,

Ohbservacao: O cavalo pode sair dos Rollbacks em qualguer méo.
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25.32. REDEAS - “PERCURSO 57

1)
2)

3)
4)

3}

6)

7)

8)

9

B ®
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1

1
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Inicie a0 centro da pista de frente ao juiz:

Inicie na miio esquerda 3 (trés) circulos para a esquerda:
os dois primeiros grandes e ripidos; o terceiro pequeno ¢
lento. Pare no centro da pista;

Complete 4 (quatro) Spins & esquerda, Pausa;

Inicie na mio direita 3 (trés) circulos para a dircita: os
dois primeiros grandes e ripidos; o lerceiro pequeno e
lento. Pare no centro da pista;

Complete 4 (quatro) Spins i dircita, Pausa;

Inicie na mio esquerda ¢ complete um circulo grande e
ripido & esquerda, troque de mio no centro da pista, ¢
complete um circulo grande e rdpido & direita, troque de
mio no centro da pista;

Continue ao redor do circulo, anterior & direita, mas niio
feche o circulo, entio corra reto mantendo pelo menos &
(seis) metros da cerca ou parede, passando a marca do
centro, Esbarre e faga um Rollback A direita. Sem pausa;
Continue galopando ao redor da pista, ndo feche o cir-
culo ¢ corra reto mantendo pelo menos 6 (seis) metros
da cerca ou parede, passando a marca do centro Esbarre
e faga um Rollback i esquerda. Sem pausa;

Continue galopando ao redor da pista, nio feche o cir-
culo ¢ corra reto mantendo pelo menos 6 (seis) metros
da cerca ou parede, passando a marca do centro, Esbarre
e Recue até o centro da pista ou pelo menos 3 (irés)
metros. Pausa para demonstrar a conclusio do percurso;

10)  Dirija-se ao juiz para inspegio.

Observagio: O cavalo poderd sair do Rollback em qualquer
miio, desde que, esteja na mio correta antes de iniciar o circulo
ao redor do fim da pista.
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25.33. REDEAS - “PERCURSO 6"

1)
2)
3
4)

5)

G)

7

8)

9)
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Inicie a0 centro da pista de frente ao juiz;

Complete 4 (quatro) Spins & direita, Pausa;

Complete 4 (quatro) Spins & esquerda, Pausa,

Inicie na méo esquerda 3 (trés) circulos para a esquerda:
os dois primeiros grandes e rdpidos; o terceiro pequeno
lento. Troque de mao no centro da pista;

Complete 3 (trés) circulos para a direita: os dois primeiros
grandes ¢ ripidos; o terceiro pequeno e lento. Trogue de
mio no centro da pista;

Inicie um circulo grande e rdpido ao redor da pista, mas
niio feche o circulo, entdio corra reto mantendo pelo menos
G (scis) metros da cerca ou parede, passando a marca do
centro, Esbarre ¢ faga um Rollback i direita. Sem pausa;
Continue galopando ao redor da pista, niio feche o cir-
culo e corra reto mantendo pelo menos 6 (seis) metros
da cerca ou parede, passando a marca do centro Esbarre
e faga um Rollback i esquerda. Sem pausa;

Continue galopando ao redor da pista, niio feche o cir-
culo e corra reto mantendo pelo menos 6 (seis) metros
da cerca ou parede, passando a marca do centro, Esbarre
e Recue até o centro da pista ou pelo menos 3 (trés)
metros, Pausa para demonstrar a conclusio do percurso;
Dirija-se ao juiz para inspecio,

Observagio: O cavalo poderd sair do Rollback em qualquer
mio, desde que, esteja na mio correta antes de iniciar o circulo
ao redor do fim da pista,
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25.34. REDEAS - “PERCURSO 7"

2}

3

4)
3)
&)

7)

&)

%)

Enire pelo centro da pista galopando, ultrapasse a terceira marca
Esbarre e faga um Rollback i esquerda. Sem pausa;

Galope ao lado oposto da pista, ultrapasse a terceira mar-
ca, Esbarre e faga um Rollback i dircita. Sem pausa;
Galope em diregio ao centro da pista, ulirapasse a marca
central, Esbarre ¢ Recue até o centro da pista ou pelo me-
nos 3 (irés) metros, Pausa;

Complete 4 {guatro) Spins & direita;

Complete 4 1/4 (quatro e um quarto) Spins i esquenda, Pausa;
Inicie na mio direita 3 (trés) circulos para a direita; os
dois primeiros grandes e ripidos; o lerceiro pequeno e
lento, Trogue de mio no centro da pista;

Inicie na mio esquerda 3 (trés) circulos para a esquerda:
05 dois primeiros grandes e rdpidos; o lerceiro pequeno
e lento. Trogue de mao no centro da pista;

Inicie um circule grande e ripido ao redor da pista, mas nio
feche o circulo, entdio corra reto mantendo pelo menos 6 (seis)
metros da cerca ou parede, passando a marca do centro, Es-
barre. Pausa para demonstrar a conclusio do percurso;
Dirija-se ao juiz para inspegio.

Observagio: O cavalo pode sair do Rollback em qualquer mio.
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25.35. REDEAS - “PERCURSO 8”

1}
2)
3
4

3)

&)

7

B)

9)

Juiz @

WVOLLEYA
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i
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@®

Inicie ao centro da pista parando de frente ao juiz;
Complete 4 (quatro) Spins i esquerda;

Complete 4 (guatro) Spins i direita. Pausa;

Inicie na mao direita 3 (irés) circulos i esquerda: o primei-
ro grande e ripido; o segundo pequeno e lento; o terceiro
grande ¢ rdpido. Trogue de mio no centro da pista;
Complete 3 {trés) circulos & esquerda: o primeiro grande
¢ ripido; o segundo pequeno ¢ lento; o terceiro grande ¢
rapido. Trogue de mido no centro da pista;

Inicie um circulo grande e ripido & direita ao redor da pista,
mas niao feche o circulo, entio corra reto mantendo pelo me-
nos 6 (seis) metros da cerca ou parede, passando a marca do
centro, Esbarre ¢ faga um Rollback i esquerda. Sem pausa;
Continue galopando ao redor da pista, niio feche o circulo
e corra reto mantendo pelo menos 6 (seis) metros da cerca
ou parede, passando a marca do centro Esbarre ¢ faga um
Rollback & direita. Sem pausa;

Continue galopando ao redor da pista, niio feche o circulo
e corra reto mantendo pelo menos 6 (seis) metros da cerca
ou parede, passando a marca do centro, Esbarre e Recue
até o centro da pista ou pelo menos 3 (trés) metros, Pausa
para demonstrar a conclusio do percurso;

Dirija-se ao juiz para inspecio,

Ohbservagio: O cavalo pode sair do Rollback em qualguer mio,
desde que, esteja na mio correta antes de iniciar o circulo ao
redor do fim da pista.




25.36. REDEAS - “PERCURSO 9”

E - H

1) Entre pelo centro da pista galopando, ultrapasse a marca
central, Esharre e Recue até o centro da pista ou pelo me-
nos 3 (irés) metros, Pausa;

2y Complete no centro da pista 4 (quatro) Spins i direita;

3y Completed 154 (quatro ¢ um quane) Spins i esquerda, Pausa;

4) Inicie na mio esquerda 3 (1rés) circulos i esquerda: o pri-
meiro pequeno e lento; os outros dois grandes e rpidos.
Troque de mio no centro da pista;

5y Complete 3 (trés) circulos  direita: o pimeiro pequeno ¢ len-
1o; 08 outros dois grandes ¢ ripidos, Trogue de mio no centro;

6)  Inicie um circulo grande e ripido i esquerda ao redor da pista,
mas nio feche o circulo, entédo corma reto mantendo pelo me-
nos 6 (seis) metros da cerca ou parede, passando a marca do
centro, Esharre e faga um Rollback i dircita. Sem pausa;

71 Continue galopando ao redor da pista, ndo feche o circulo
¢ corra reto mantendo pelo menos 6 (seis) metros da cerca
ou parede, passando a marca do centro, Esbarre ¢ fagaum
Rollback & esquerda. Sem pausa;

&) Continue galopando ao redor da pista, nao feche o circulo
¢ corra reto mantendo pelo menos 6 (seis) metros da cerca
ou parede, passando a marca do centro, Esbarre. Pausa
para demonstrar a conclusio do percurso;

9)  Dirija-se ao juiz para inspegio.

Observagio: O cavalo poderd sair do Rollback em gualguer

mio, desde que, esteja na mio correla anies de iniciar o circulo

ao redor do fim da pista.
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26. FREESTYLE

26.01 As manobras de Rédeas originam-se de movimentos
que um cavaleiro deve utilizar ao executar sua apresenta-
¢do, ¢ foram aperfeigoadas até atingirem o alto nivel de
competigio existenie nos dias atuais. “Freestyle Rédeas”
ndo apenas oferece a oportunidade de utilizagio criativa
das manobras, como também oferece a oportunidade de
expandi-las para a misica através de coreografia. Os cava-
leiros sdo encorajados a usar marcagio musical e trajes que
permitam que eles mostrem habilidade atlética do cavalo.

26.02. As misicas podem ser editadas e combinadas a fim
de serem adapiadas ao padrio “Freestyle” e as exigéncias
de tempo. A misica deverd ser registrada pelo critério da
apresentagio de modo a evitar que titulos iguais sejam
inscritos, Sio exigidas 2 (duas) fitas, onde uma serd a c6-
pia de seguranca. Os programas deverfio ter a duragio de
2 (dois) a 4 (quatro) minutos.

26.03. Aconselha-se o uso de fantasias. E dada énfase para
o desempenho das manobras em relagio & misica. O uso
de aderegos serd considerado no julgamento.

26.04. Manobras minimas exigidas sio:

a) 3 (wrés) Esbarros;

b} 4 (quatro) Spins consecutivos para a esquerda; e 4

{quatro) Spins consecutivos para a direita, niio ne-
cessariamente na ordem;

¢} | {uma) troca de mio (a galope) da esquerda para
a direita;

d) 1 (uma) troca de méo (a galope) da direita para
esquerda;

e) 1 {um) Rollback para a direita ¢ 1 {um) Rollback
para a esquerda;

f) 1 {um) Recuo de no minimo 3 (trés) metros;
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g) 1 {um) Rollback para a esquerda ¢ 1 (um) Rollback
para a direita;

h)  Controle de velocidade tanto para a esquerda quan-
1o para a direita.

26.05. Mio serfio exigidas outras manobras além dagquelas
acima mencionadas. O fracasso das manobras ou o nio
cumprimento das mesmas dentro do limite de tempo esta-
belecidos resultariio na desclassificagio. Manobras e repe-
tigbes excedentes sio oportunas na Modalidade “Freestyle”.
26.06. A marcagiio serd feita usando-se o sistema “mais ¢
menos” da Prova de Rédeas. Os critérios serfio dados para:
tema de originalidade, realizag@o das manobras acompanhan-
do o ritmo da misica e grau de dificuldade. O grau de difi-
culdade poderd ser recompensado se realmente for bom ¢ se
por outro lado for pobre, sua nota poderd ser diminuida.

26.07. A marcagiio de pontos da coreografia, bem como,
o tema de originalidade, pode ser feita no final de cada
corrida, anotando-se mais efou menos,

26.08. Caso seja utilizado um regulamento separado para
as corcografias, a marcagio da coreografia poderd ser
feita por manobras. Um crédito extra deverd ser dado &
manobras inovadoras, quando estas pertencerem a réde-
as ¢ a coreografia. E ainda recomendivel que se oferega
um prémio a melhor coreografia.

26.09. A fim de garantir a qualidade da competicfio, as elimi-
nagdes podem ser usadas. Estas eliminagies deverdo utilizar
os padrdes e as regras da Prova de Rédeas, levando em conta
o uso das duas mios e apresentagio sem musica. Nao hd
exigéncias minimas quanto ao ndmero de finalistas,

26.10. Poderd ser wilizado uma ou duas méos nas rédeas
mesmo que o cavalo seja da Categoria Senior e utilize Freio,

26.11. Os animais poderdo utilizar Freio, Briddo ou
Hackamore, independente de sua idade.

26.12. O término da apresentagiio deverd coincidir com o tér-
mino da misica, caso contrdrio serd reduzida a sua pontuagao,
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27. APARTACAO

27.01. A Prova de Apartagio ¢ uma Modalidade de Trabalho,
estando assim sujeita a lodas as especificagbes quanto is Normas
Gerais, ao equipamento dos animais e traje dos cavaleiros,

27.02. Esta prova terd as seguintes Categorias:

a)  Categoria Ninior — animais com até 4{quatro) anos hi-
picos, apresentados com Freio, Hackamore ou Bridiio,
a critério do cavaleiro;

b)  Categoria Senior—animais com 5(cinco) anos hipicos
ou mais, apresentados com Freio.

27.03. Esta prova terd as seguintes Classes:

a) Classe Aberta;

b)  Classe Amadora;

¢)  Classe Amadora Master;

d)  Classe Principiante;

e)  Classe Livre. Se apenas uma Classe for organizada,
ela serd Livre. Cavalos com 5 anos ou mais, devem
ser apresentados com Freio. Cavalos com 4 anos ou
menos, podem ser apresentados com Briddo, Freio

ou Hackamore, a critério do competidor.

27.04. A arena deverd, sempre que possivel, ter a forma retan-
gular, Poderd ter os seus cantos “monos”, ou a cerca de fundo
arredondada. O piso deve ser de areia ou terra fofa (gradeada).
As dimensbes serfio em tomo de 32 (rinta e dois) metros por 64
(sessenta e quatro) metros, sendo que no comprimento 64 metros
serd amedida minima; ndo havendo, entretanto, limite maximo.

JULGAMENTO DE APARTACAO

27.05. REGRA UM

a)  Exige-se que o cavalo entre no rebanho suficientemente
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fundo paramostrar sua habilidade em apartar, Um boi apar-
tado desta maneira serd suficiente para satisfazer estaregra;

by Falha em satisfazer esta exigéncia resultard em
penalidade de 3 (trés) pontos;

¢)  Ganhard crédito o cavalo que entrar no rebanho cal-
mamenite, com o menor distirbio para o rebanho ou
para o animal tirado para fora.

27.06. REGRA DOIS

Quando uma rés € tirada do rebanho, & preferivel que ela seja
levada em diregdo ao centro da arena e deve ser dado crédito
por isso. Crédito adicional serd dado ao cavalo que levar sua
rés a uma distincia adicional do rebanho, assegurando que o
gado niio seja perturbado pelo seu trabalho. Desta forma, ele
estard mostrando sua habilidade em dirigir um boi.

27.07. REGRA TRES

Serd dado crédito ao cavaleiro que montar com as rédeas
soltas durante toda a sua performance.

27.08. REGRA QUATRO

Crédito serd dado ao cavaleiro por tirar uma rés ¢ manté-
la em posigio de rabalho 130 mais proxima do centro da
arena quanto possivel.

27.09. REGRA CINCO

a)  Seocavalo ou seu cavaleiro criar distirbios em qual-
quer momento durante seu periodo de trabalho, ele
serd penalizado;

b}  Qualquer ruido feito pelo competidor em diregio
ao gado significard penalidade de um ponto;

¢)  Toda vez que o cavalo correr para dentro do reba-
nho, espalhar o rebanho enquanto trabalha ou que o
gado sair do rebanho por culpa do cavalo, ele serd
penalizado com 3 (trés) pontos;
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d) O juiz deve interromper qualquer trabalho quando o
competidor estiver treinando ou abusando do seu ca-
valo ou perturbando o gado.

27.10. REGRA SEIS

Um cavalo serd penalizado com 3 (trés) pontos cada vez que
a cerca de fundo fizer o animal que estd sendo trabalhado
parar ou vird-lo, a uma distincia de um metro da cerca. A
cerca de fundo a ser considerada & definida pelo juiz ou juizes
antes da competigio comegar, O que vale ¢ a cerca propria-
mente dita, somente, ¢ ndo uma linha de ponto a ponto a ser
considerada. Se algum dos competidores fizer qualquer ob-
Jegiio antes que a competiciio se inicie, juiz (juizes) deverd
fazer uma votagdo entre os competidores, e uma cerca de
fundo accitdvel pela maioria deverd ser designada e usada.

27.11. REGRA SETE

Quando um cavalo se vira de costas, com a cauda
direcionada para a rés que ele estd apartando, é dada uma
nota automdtica de 60 (sessenta) pontos.

27.12. REGRA QITO

a)  Enguanto trabalhando, um cavalo serd penalizado com
1 {um) ponto cada vez que as rédeas forem usadas para
controlar ou direcionar (dar rédeas) o cavalo, niio im-
portando se as rédeas sio seguradas altas ou baixas. Uma
penalidade de 1 (um) ponto serd dada toda vez que o
cavalo for sinalizado de qualquer outra maneira, Se as
Rédeas estiverem curtas o suficiente para que o Freio
seja bombeado a qualquer momento, ele deverd ser pe-
nalizado com 1 (um) ponto, cada vez que isso ocorrer,
mesmo gue as maos do apartador nido se movam;

b) O cavalo deverd ser solto imediatamente depois que
o animal desejado esteja afastado dos outros bois. O
uso de rédeas, insinuagdes (senhas), posicionamento
ou qualquer outra sinaliza¢io resultard em 1 {um)
ponto de penalidade para cada ocorréncia;

c}) O cavaleiro deverd segurar as rédeas com uma das
mios, Uma penalidade de 3 (trés) pontos deve ser
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dada se a segunda mio tocar as rédeas para qual-
quer finalidade, exceto para endireitd-las;

d)  Esporear atrds da paleta niio deve ser considera-
do um sinal visivel. Uma penalidade de 3 (trés)
pontos deverd ser aplicada cada vez que o cava-
lo for esporeado na paleta;

e) A poniadabota, o pé ou o estribo na paleta do cava-
lo é considerado um sinal visivel. Serd marcado, para
cada ocorréncia 1 (um) ponto de penalidade.

27.13. REGRA NOVE

Se o cavalo deixar um animal que ele estd rabalhando voltar
para o rebanho, ele serd penalizado com 5 (cinco) pontos.

27.14. REGRA DEZ

Se o cavalo mudar de rés depois de se comprometer com
um determinado boi, uma penalidade de 5 (cinco) pontos
serd aplicada.

27.15. REGRA ONZE

Quando um cavalo passar por uma rés de maneira a per-
der posicio de trabalho, ele serd penalizado com 1 (um)
ponto cada vez que o fizer.

27.16. REGRA DOZE

Violéncia desnecessdria, tal como, um cavalo que efetiva-
mente manoteia, morde ou escoiceia uma rés, serd penali-
zado com 3 (irés) pontos.

27.17. REGRA TREZE

Um competidor pode desligar-se de uma rés quando esta
estiver claramente parada, claramente virada, de costas
ou estiver obviamente atris dos cavalos dos rebatedores e
estes estiverem atrds da linha de tempo. Uma penalidade
de 3 (irés) pontos deve ser marcada se o apartador se des-
ligar do boi em quaisquer oultras circunstincias.
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27.18. REGRA CATORZE

Se um cavalo se desligar de uma rés, uma penalidade de 5
{cinco) pontos serd aplicada.

27.19. REGRA QUINZE

Se o cavalo deixar o rebanho com 2 (dois) ou mais bois e
ndio conseguir separar um sd animal antes de desligar-se,
uma penalidade de 5 (cinco) pontos serd aplicada. Nio
haverd penalidade se o tempo se encerrar.

27.20. REGRA DEZESSEIS

a)  Cavalos podem usar Bridiio, Freio ou Hackamore, A ca-
begada ndo deve ter focinheira bogal e o Hackamore deve
ser de corda ou couro cru trangado, nfio tendo parte metd-
lica. O juiz deve poder passar liviemente 2 (dois) dedos
entre 0 Hackmore ¢ o focinho em toda a sua volta. Cordas
de afogador, Gamarra, arame ao redor do pescogo do ca-
valo, do focinho, focinheiras apertadas, chicotes ou qual-
quer aparato mecinico que dé ao cavaleiro controle
indevido sobre o cavalo niio serfio permitidos na arena.
Arame de qualquer tipo ¢ em qualquer parte da Barbela
niio € aceito, Peitoral pode ser usado, mas nenhuma parie
dele pode passar sobre o pescogo do cavalo. Calga de
couro e esporas podem ser usadas. A qualgquer momento
em que um competidor seja culpado por uma infragio
desta regra, ele serd desclassificado. O juiz tem o direito
de fazer um competidor se apresentar a ele, se ele suspei-
tar de alguma infragio da Regra Dezesseis;

b)  Competidores sio limitados a ter no médximo 4 (quatro)
rebatedores e todos devem trajar Western completo.

27.21. REGRA DEZESSETE

Quando um competidor é derrubado ao chiio pelo cavalo ou
o cavalo cai no chiio, uma nota automdtica de 60 (sessenta)
pontos deverd ser dada.

27.22. REGRA DEZOITO
Qualquer cavaleiro que permita a seu cavalo parar de
trabalhar ou deixar a drea de trabalho antes do térmi-
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no do tempo regulamentar, serd desclassificado com
nota 0 (zero).

27.23. REGRA DEZENOVE

a) A um competidor serd dado o direito de reiniciar um
trabalho completo se na opinidio do juiz, 2,1/2 (dois ¢
meio) minutos de tempo néo foram contados para o tra-
balho ou excesso de distirbios foi criado por fatores ou-
tros que niio aqueles causados pelo competidor ou seus
auxiliares, fazendo com que o juiz (juizes) interrompes-
se a contagem do tempo. Esses fatores incluem portei-
ras se abrindo, cercas caindo ¢ objetos estranhos se pro-
jetando ou caindo na drea de trabalho da arena. Mas néo
siio aplicados a gado se espalhando pela sua braveza ou
atividades normais da arena. Qualquer nova oportuni-
dade de trabalho a ser dada, deverd ocomer com 0 mes-
mo grupo de gado trabalhado pelo competidor ¢ deve
ocorrer antes que a troca do gado seja realizada;

b)  Por opgiio do competidor, a segunda oporfunidade pode
ocorrer imediatamente ou no (dltimo rabalho neste mes-
mo grupo de gado. Nenhuma segunda oportunidade de-
verd ser dada se o competidor envolvido jd tenha uma
penalidade de 3 (irés) pontos ou 5 (cinco) pontos (maior)
antes de o distirbio ter ocorrido. Depois que o apartador
tenha completado seus 2,1/2 (dois e meio) minutos de
trabalho, se na opinifio dele, o problema foi suficiente-
mente sério para merecer uma nova oportunidade, ele
poderi fazer um pedido imediatamente para o juiz (juizes).
Se eles forem undinimes em concordar que a causa exis-
tiu, umna segunda oportunidade dever:i ser concedida. Isto,
bem entendido, se o competidor ndo tiver sofrido anteri-
ormente penalidades de 3 (trés) ou 5 (cinco) pontos.

27.24. REGRA VINTE

QO juiz marca de 60 (sessenta) a 80 (oitenta) pontos.
Os 1/2 (meio) pontos sio permitidos.

27.25. REGRA VINTE E UM

Quando um juiz ;'lca em divida a respeito de uma penali-
dade, O BENEFICIO sempre vai para COMPETIDOR.
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27.26. CONTEUDO DA PROVA

a) O Conteddo da Prova é uma avaliagio numérica
de 60 (sessenta) a B0 (oitenta) pontos baseados na
andlise do que efetivamente ocorre durante o tra-
balho do cavaleiro, sem considerar as penalidades
por ele cometidas;

b) A norma para avaliar um trabalho consta do seguinte:
Um juiz inicia o julgamento de cada cavalo quando o
tempo do apartador comega a ser contado e cada prova
parte de uma nota média de 70 (setenta) pontos. O Con-
tetido da Prova do apartador serd baseado nos fatores
que geram créditos.

27.27. O valor numérico do Conteddo da Prova ird oscilar
para cima ou para baixo entre 60 (sessenta) a 80 (oitenta) pon-
tos durante a prova. O Contetido da Prova pode ser reduzido
sem a ocorréncia de uma penalidade. As penalidades somente
seriio subtraidas da nota do competidor ao final da prova.

27.28, A qualquer momento da prova, o juiz deve ser capaz
de atribuir um valor numérico baseado no critério abaixo.

27.29. Esse critério (Conteddo da Prova) tem um valor
numérico, do qual sio subtraidas as penalidades, que re-
sulta na nota final.

Conte(do Valor =
da Prova éum e Penalidades | = | NOTA

28. TEAM PENNING

28.01. Team Penning € uma prova de velocidade e habili-
dade com bois, e ¢ feita em trio.

28.02. Team Penning é considerada uma Modalidade de
Trabalho estando assim sujeita a todas as especificagbes
quanto is Normas Gerais, ao equipamento dos animais ¢
traje dos cavaleiros.

28.03 Serd realizada apenas na Classe Livre, Cavalos com
5 anos hipicos ou mais, devem ser apresentados com
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Freio. Cavalos com 4 anos hipicos ou menos, podem
ser apresentados com Briddo, Freio ou Hackamore, a
critério do competidor.

28.04. Cada animal poderd passar até 3 (trés) vezes nesla
Muodalidade, desde que, 0 animal néo tenha mais de 9 (nove)
participagiies no mesmo dia.

28.05. Os trios (cavalo/cavaleiro) formados ¢ inscritos para
participarem no evento, até 3 (trés) vezes, ndo poderdo
ser desfeitos. Valendo para efeito de classificagio e
premiagio, exclusivamente, o melhor resultado do trio.

28.06. Dentro do limite de tempo de 120 (cento e vinle)
scgundos, uma equipe ou time de 3 (irés) cavaleiros deve
apartar do rebanho e confinar no curral, 3 (trés) bois com
determinados {os mesmos) niimeros de identificagio e ou
fitas coloridas no pescogo. Vencerd o tempo mais ripido.

28.07. Quando faltarem 30 (trinta) segundos para o antdn-
cio do final da prova, deve ser transmitido um aviso i equi-
pe que estiver trabalhando com os bois. Na eventualidade
de niio ser dado este aviso, poderd ser dada uma nova
oportunidade para fazer a prova, mediante solicitagio neste
sentido feita pela equipe.

28.08. Caso a equipe ou time solicite a repetigio, o gado
serd reagrupado e a nova prova serd imediatamente
concedida, valendo-se dos mesmos nimeros ou cores
de fitas; ¢ uma penalidade de 60(sessenta) segundos
serd imposta ao time.

28.09. Todo o gado deverd ser reunido no lado da linha
de partida demarcado para os bois, antes que se inicie a
contagem de tempo. O bandeirinha deve erguer a bandeira
sinalizando quando a arena estiver pronta.

28.10. Os competidores serio informados a respeito do
ntimero ou da cor da fita dos bois a serem encurralados,
na ocasido em que o bandeirinha baixar a sua bandeira,
quando o focinho do primeiro cavalo cruzar a linha de
partida. Os cavaleiros ficam comprometidos com a prova
uma vez que entrem na arena. Qualquer atraso significari
a desclassificagio.

28.11. Uma vez comprometida com os bois, a equipe ou
time fica responsdvel pelos seus animais. Antes que come-
ce a trabalhar o gado, a equipe tem a responsabilidade de
parar e solicitar a decisdo do juiz, caso em sua (a da equipe)
opiniio haja um animal ferido ou imprestivel em meio aos
bois numerados ou com fita colorida a ela designados. Uma
vez que os bois comecem a ser trabalhados, nio serdio acei-
tas desculpas. Caso o animal abandone a arena - seja pu-
lando a cerca, seja passando através dela - a equipe tanto
pode ser desclassificada devido & brutalidade desnecessa-
ria, como a ela pode ser concedida uma repetigio da prova;
dependendo do que o juiz decida. Caso se decida pelarepe-
ligio da prova, ela deve ocorrer ao final de todas as bateri-
as. Caso ndo haja novos bois disponiveis para a repeticio
da prova, os responsiveis e o juiz decidirio qual o gado a
ser utilizado. Se for concedida mais de uma repetigiio de
prova em gualquer rodada, isto deve ser feito pela ordem
de ocorréneia. Se o gado tiver de ser reaproveitado e ainda
forem necessdrios novos bois, 0s bois jd utilizados devem
ser misturados aos novos bois e receber nova numeragiio e
ou novas fitas coloridas. Deve-se empreender todos os es-
forgos para garantir que todas as equipes trabalhem com
ndmero igual de bois usados e novos,

28.12, Para pedir o tempo, um dos cavaleiros deve en-
trar no curral ¢ levantar as mios para pedir a
bandeirada. A bandeira serd baixada quando o foci-
nho do primeiro cavalo cruzar (adentrar) a porteira e
o cavaleiro pedir o tempo. Todos os bois que a eles
nio foram designados devem permanecer inteiramen-
te no lado da linha de partida demarcado para o gado,
caso contrdrio, o tempo ndo serd dado (desclassifica-
do). Se a equipe solicitar o tempo com apenas 1{um)
ou 2(dois) de seus bois jd encurralados, o restante dos
bois a ela designados niio precisa estar no lado da li-
nha de partida reservado ao gado.

28.13 A equipe pode pedir o tempo com apenas 1(um) ou
2(dois) dos bois a ela designados ji encurralados. Entre-
lanto, as equipes que encurralarem 3(trés) cabegas de gado
tém colocagio superior &s que encurralarem apenas 2(dois);
as que encurralarem 2(dois), colocagio superior 4s que en-
curralarem apenas 1{um), independente de tempo. Numa
competigio de miltiplas rodadas, na possibilidade de as
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equipes encurralem seus bois em apenas uma rodada, ven-
cerd o tempo mais rapido, independente de qual for i roda-
da. Além disso, em competighes com midltiplas rodadas (ou
baterias), as equipes que encurralarem bois em cada uma
das rodadas (ou seja, em todas elas) irfio vencer as equipes
que deixarem de encurralar boi numa das rodadas; inde-
pendente do nimero de bois encurralados ou de tempo.
Em rodadas miliplas, os tempos sio acumulados para sc
estabelecer as colocagbes.

28.14. A equipe que pedir o tempo, mas houver encurra-
lado qualquer boi com o nimero ou a fita colorida erra-
dos, terd o tempo anulado (desclassificado).

28.15. O contato com o gado por intermédio das mios,
chapéu, cordas, chibatas, rédeas californianas ou qualquer
outro equipamento levard i desclassificagio. A equipe que
demonstrar qualquer brutalidade desnecessdria terd seu
tempo julgado como nulo, Nio € permitido qualquer inti-
midagio com chicotes, chapéus ou cordas. As rédeas
californianas (Romal) ou as rédeas comuns podem ser ba-
langadas ou estaladas de encontro as calgas,

28.16. A equipe serd desclassificada pelo juiz, devido a
qualgquer ato que por ele tenha sido julgado como brutali-
dade desnecessdria contra os bois ou o cavalo; ou por con-
duta antiesportiva.

28.17. A queda do cavalo efou cavaleiro ndio ird desclassificar
o competidor; entretanto, qualquer tentativa para trabalhar o
gado feito pelo cavaleiro que estd desmontado, antes de mon-
tar novamente, resultard em sua automdtica desclassificagio.

28.18. Se 5 (cinco) ou mais bois passarem da linha de
tempo, em qualgquer ocasifio, a respectiva equipe terd
seu tempo anulado,

28.19. Os pontos serdio concedidos com base no ndmero
de equipes inscritas, Para cada 5 (cinco) equipes, serd
concedido um ponto para cada um dos 3 (trés) compo-
nentes da equipe vencedora,

28.20. A desclassificacio de um dos componentes da equi-
pe resultard na desclassificagio de toda a equipe.
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28.21. Na possibilidade de um empate que tenha efeito
sobre as colocagbes, cada time terd direito a encurralar
um animal {um boi) numerado ou com fita colorida. O
tempo mais rdpido romperd o empate.

28.22. Os ndmeros ou cores, bem como, a ordem de tra-
balho, serdo sorteados pelo juiz e pelos responsdveis pelo
evento antes do inicio da competigio.

28.23. Se por qualquer motivo o time ni@o vier a participar
apds a ordem de chamada jd ter sido sorteada, o ndmero do
gado que corresponderia a esta equipe niio serd utilizado
para as demais equipes daquela bateria. Isto evitard altera-
goes na ordem de chamada para os outros competidores,

28.24. Os ndmeros devem ter no minimo 6 (seis) polega-
das (aproximadamenie 14,4 centimetros) de alwra e as fi-
las do pescogo devem ter no minimo 6 (seis) polegadas
(aproximadamente 14,4 centimetros) de largura. Os nime-
ros devem ser colocados em ambos os flancos (lados) do
animal, bem no alto de suas laterais, com a parte superior
préxima i linha média do dorso do animal, entre a espddua
¢ a anca. Os nimeros ou cores, bem como, a ordem de
trabalho, serfio sorteados pelo juiz e pelos responsdveis do
evento antes do inicio da competigio.

28.25. Se a equipe receber um ndmero, ou fita colorida, que jd
tenha sido utilizado (a) dentro de determinado rebanho, terd
de ser dada imediatamente uma repetigiio da prova, com o uso
do nimero ou fita colorida corretos dentro do mesmo reba-
nho. Caso o erro seja descoberto apds o rebanho ter sido reti-
rado da arena, neste caso a repetigiio da prova serd concedida
ao final da rodada inteira ¢ utilizando o mesmo rebanho,

28.26. O niimero ideal de bois por rebanho & de 30 (trin-
ta); contudo, seriio toleradas no mdximo 45 (quarenta ¢
cinco) cabegas por rebanho, bem como seriio exigidas no
minimo 21 (vinte e um) por rebanho, mesmo que haja
menos de sete equipes. Todo o gado que fizer parte do
rebanho deve ser numerado em grupos de trés.

28.27 Deve haver 3 (irés) cabegas de gado dentro do rebanho
assinalado (ntimeros ou fitas coloridas idénticas) para cada
equipe, 4 medida que cada nova equipe inicie uma corrida.
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28.28. Deve haver sempre 0 mesmo nimero de bois em cada
um dos rebanhos utilizados em uma radada (ou bateria).

28.29. Caso sejam descobertos mais de 3 (irés), ou menos bois
com nimeros ou fitas coloridas idémticos dentro do rebanho; a
equipe com bois a mais, ou a menos, dos que os trés de praxe
repetird a prova ao final de toda a rodada. Os tempos para
todas as outras equipes que atuem dentro de tal rebanho que
foi incorretamente contado, continuardo 08 Mesmos.

28.30. O gado nio pode ser utilizado novamente dentro
de uma rodada de uma bateria, exceto o especificado no
item 28.29, destinado as repetigies de provas.

28.31. Nas Provas de Team Penning € faculiativo o uso de
Gamarras.

PISTA DE TEAM PENNING
' AREA DE F T
 AGRUPAMENTO
v, DEGADD -7
8
3
ILINHA DE PARTIDN E DE FALTAS I
"""""""""""""""""""""""" gl B 1
Dive ser colocads uma pega de materisl
cemmpacty com Urgurd minima de Jcm é‘ m
em cima do paimel traseiro do curral o
lona, efe.) ¢ cobrindo fodos o2
Swts de extersdio do peinel trasciro, 2501 —2
BANDEIRAS
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29. LACO DE BEZERRO
PROVA DE CRONOMETRO

29.01. E uma prova de velocidade, medida ao crondmetro
e consiste em um cavaleiro lagar um bezerro de aproxi-
madamente (40) quarenta dias e maned-lo por 3 (irés) pés.

29.02. Esta é uma Modalidade de Trabalho estando assim
sujeita  todas as especificagbes quanto s Normas Gerais,
ao equipamento dos animais ¢ traje dos cavaleiros.

29.03. A Prova de Lago de Bezerro-Crondmetro serd
realizada nas seguintes Classes:

a)  Classe Aberta Livre;
by  Classe Amadora Livre,

29.04. O cavaleiro s6 poderd partir quando o bezerro jd o
tiver feito ¢ desarmado automaticamente a barreira que
fica na frente do curral do cavalo. O comprimento da bar-
reira terd por base o comprimento do brete, multiplicado
por 0,40 cm, respeitando-se os limites de 2 (dois) metros
no minimo ¢ 3 (trés) metros no mdximo,

29.05. Se o cavalo quebrar a barreira serd penalizado com
o acréscimo de 5 (cinco) segundos no tempo da lagada
que foi realizada neste bezerro.

29.06. Os crondmetros serfio acionados a0 momento em
que a barreira com bandeira for quebrada.

29.07. Considera-se terminado o trabalho, quando o
concorrente, apds ter pelado 3 (trés) pernas do bezerro,
levantar as 2 (duas) mios sinalizando para os
cronometristas. O tempo maximo permitido serd de 120
(cento ¢ vinte segundos) por concorrente e, no caso de
nio lagar o bezerro ou nio levantar as duas miios, este
serd o tempo computado.

29.08. Uma vez lagado o bezerro, por qualquer parte do
corpo, o cavaleiro deverd desmontar do cavalo ¢ amarrar
o bezerro por 3 (trés) de suas pernas ¢ levantar os bragos.
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Feito isto, o cavaleiro deverd voltar a montar ¢ bambear o
lago. Transcorrido 6 (seis) segundos, o juiz de pisia, se
tudo estiver de acordo, autorizard que desamarre o bezer-
ro. Este tempo ndo serd computado no tempo da prova, ¢
se durante os 6 (seis) segundos o bezerro se levantar, li-
vrando-s¢ da peia parcial ou totalmente, o lagador serd
desclassificado (SAT).

29,09 Se depois de lagado o bezerro cair sozinho ¢ ndo se
levantar até a chegada do lagador, ele deverd ser erguido
do solo até uma altura que corresponde i sua posigiio em
pé, ser derrubado e entio ser peiado.

29.10. Se depois de lagado, o competidor tocar o bezerro e
D MeSmo cair, a prova serd vilida, podendo pear o bezerro.

29.11. Mesmo gue o lago se solte do bezerro, apds ser seguro
pelo competidor, a prova terd validade, mas no caso dele se
soltar antes de ser seguro, o competidor serd desclassificado.

29.12, Cada competidor terd direito a 2 (dois) bezerros, e
o seu lempo para classificagiio serd a média dos tempos
conseguidos com os 2(dois) bezerros. Sendo vencedor o
competidor que conseguir a menor média.

29.13. No caso de um bezerro que estd sendo lagado, esca-
par da pista pela cerca oposia ao partidor, o concorrente serd
desclassificado. Exceto se houver defeito evidente na cerca.
Se escapar ou enroscar prendendo nas demais cercas, ficard
a critério do juiz, se deveri ser dado novo bezerro.

29.14. Se o nimero de competidores for inferior a 80 (oi-
tenta), s6 terd direito ao segundo bezerro, os lagadores
que tiverem vilida a primeira lagada.

29.15. Se o nimero de competidores for superior a 80
{oitenta), 56 terd direito ao segundo bezerro, 50% (cin-
giienta por cento) dos lagadores, que serfio selecionados
entre 0s menores tempos da primeira lagada.

29.16. O lagador ndo poderd usar qualquer equipamento
{corda ou pldstico-Jerk Line) que auxilie o recuo do ca-
valo, depois de lagado o bezerro, mesmo que nio produ-
za maus tratos ao cavalo. E permitido o uso de Hackamore

90

mecinico efou Gamarra (com folga minima de 6 (seis)
centimetros, nio sendo permitido o uso de metal
desencapado).

29.17. O lagador poderd levar 2 (duas) peias, ¢ caso uma
escape de seu dominio, poderd usar a outra,

29.18. Antes do inicio da prova e a critério do juiz, todos os
bezerros devem ser peiados sob a supervisio do mesmo.

29.19. Em caso de empate, dar-se-d 1{um) bezerro para
cada competidor lagar novamente e serd o vencedor o que
fizer em menor tempo.

29.20. Em todas as provas de lago, o lagador ndo deve
tentar lagar o animal antes da barreira abrir. Qualquer ten-
tativa do lagador de posicionar seu cavalo atris da barrei-
ra para lagar o animal antes de abrir a barreira, serd consi-
derada como desclassificagfio.

29.21. Por decisio do juiz, um outro bezerro serd dado ao
lagador se por acaso o primeiro saiu da pista, ou por de-
feito do brete, barreira ou da cerca.

29.22. O juiz poderi desclassificar o competidor que bater
no cavalo, puxar muito as rédeas, falar ou fazer barulho,

29.23. O juiz deverd desclassificar o competidor que to-
car o lago depois de pear o bezerro.

29.24. Olago deverd passar por uma corda amarrada ao redor
do pescogo do cavalo (pescoceira) e, se o cavaleiro desejar, o
lago poderd também passar pela focinheira da Gamarra, mas
nio poderd estar presa A cabegada do Freio ou Bridio.

29.25. Somente o lagador poderd encostar no bezerro en-
quanto o julgamento estiver sendo feito. O lagador pode-
ri desmontar por qualquer lado do cavalo.

30. LACO DE BEZERRO - PROVA TECNICA

30.01. O cavalo de Lago de Bezerro serd julgado em seu
comportamento no brete, marcagiio, velocidade ao bezerro,
posicionamento no bezerro, parada, trabalho com o lago e
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sua atitude, quando o cavaleiro estd retornando a ele apds ter
peiado o bezerro.

30.02. Lago de Bezerro - Prova Técnica é considerada uma
Modalidade de Trabalho, estando assim sujeita a todas as
especificagbes quanto As Normas Gerais, ao equipamento
dos animais e traje dos cavaleiros.

30.03. A Prova de Lago de Bezerro - Técnica serd realizada
nas seguintes Classes:

a) Classe Aberia;
b}  Classe Amadora.

30.04 O lagador pode jogar apenas 2 (dois) lagos e isto deve
ser feito dentro do tempo limite de 2 (dois) minutos, a partir do
momento que o bezerro deixa o partidor. Se mais 01 (um) lago
for jogado, o lagador deve levar o segundo preso i sela, sendo
este 0 lago que deve ser usado para a nova lagada. Se o lagador
errar as lagadas, deve rapidamente se retirar da pista, desclas-
sificado. Qualquer lagada € legal, mas o lago deve permanecer
no bezerro até que este esteja peiado e o lagador tenha montado
seu cavalo. Se o bezerro for derrubado pelo cavalo, deverd ser
erguido visivelmente do solo pelo lagador até uma altura que
corresponda a sua posigio de pé, e dermubd-lo novamente e
amarri-lo por 3 (irés) pés; ¢ a amarrago ndo poderd ter menos
que uma volta e um nd. O lagador serd desclassificado, se o
bezerro soltar-se da peia antes que o lagador tenha montado e
afrouxado o lago andando com o cavalo para frente.

30.05. Se o lagador levar apenas um lago ¢ perder a lagadana
primeira tentativa, deverd se retirar e ser desclassificado. O
lago deve passar por dentro de uma corda que estd amarrada
em tomo do pescogo do cavalo (pescoceira) e poderd correr por
uma guia. Se for usada uma guia, ela deve estar atada a focinheira
da Gamarra e niio poderd estar atada ao Freio ou Bridao.

30.06. Mas provas ao Lago de Bezerro, apenas o lagador
pode tocar o bezerro enquanto o cavalo estd sendo julgado.
O lagador pode desmontar por qualquer lado.

30.07. Cavalos com 04 (quatro) anos hipicos ou menos,
devem ser apresentados com Bridio, Hackamore, Freio
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curvo ou outros Freios legais. Cavalos com 05 (cinco) anos
hipicos ou mais, devem ser apresentados com Freio.

30.08. Em Lago de Bezerro, o cavalo deverd estar no
partidor e a barreira serd usada.

30.09. Em todas as provas de Lago, o lacador niio deve
tentar lagar o bezerro antes de a barreira abrir. Qualquer
tentativa do lagador em manobrar seu cavalo atrds da
barreira para lagar o bezerro antes de abrir a barreira,
resultard em sua desclassificagio.

30.10. Serdio dadas notas de 0 (zero) a 100 (cem), sendo
que 70 (setenta) significa um trabalho normal.

30.11. Quebrar a barreira, bater desnecessariamente no
cavalo, puxar muito as rédeas, falar ou fazer barulho,
puxar o lago ou qualquer agiio desnecessdria para forgar o
cavalo a trabalhar melhor, serd considerado como falta e
serio descontados pontos.

30.12. Cada cavalo que estiver sendo julgado correrd
01{um) bezerro na forma estipulada,

31. LACO EM DUPLA - PROVA DE CRONOMETRO

31.01. Esta é uma prova de velocidade e habilidade ¢ con-
siste em uma dupla de cavaleiros lagar 01 (uma) rés, o
primeiro lagador pela cabega e o segundo pelos pés, num
tempo méiximo de 2 (dois) minutos, sendo vencedora a
dupla que fizer o trabalho em menor tempo.

31.02. Esta prova é considerada uma Modalidade de Trabalho,
estando assim sujeita a todas as especificagbes quanto i Normas
Gerais, a0 equipamento dos animais e traje dos cavaleiros,

31.03. A Prova de Lago em Dupla - Crondmetro serd rea-
lizada nas seguintes Classes:

a)  Classe Aberta Livre;
b)  Classe Amadora Livre.

31.04. Cada competidor terd direito a 2 (dois) bois, ¢ o
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seu tempo para classificagio serd a média dos tempos
conseguido com os 2 (dois) bois.

31.05. E permitido o uso de Hackamore mecdnico efou
Gamarra (com folga minima de 6 (seis) centimetros, nio
sendo permitido o uso de metal desencapado).

31.06. Cada animal poderd passar até 3 (irés) vezes nesta
Modalidade, desde que, o animal nio tenha mais de 9
(nove) participagdes no mesmo dia.

31.07. As duplas (cavalo/cavaleiro) formadas e inscritas
para participar no evento, até 3 (irés) vezes, ndo poderio
ser desfeitas. Valendo para efeito de classificagio e
premiagiio, exclusivamente, o melhor resultado da dupla.

31.08. No ato da inscrigio, a dupla determinard o lagador
de cabega ¢ o lagador de pé, ndo podendo ser alterada
durante o transcorrer da prova. O lagador da cabega nio
poderd lagar os pés ¢ vice-versa.

31.09. Por decisio do juiz, uma rés poderd ser dada ao
lagador se por acaso, a primeira saiu da pista, por defeito
do brete, barreira ou cerca.

31.10. O competidor deverd se inscrever especificamente
para lagar cabega ou os pés, ¢ os cavaleiros ndo poderdo
trocar de cavalo durante a competigio.

31.11. O tempo serd contado a partir da saida da rés do
partidor (barreira) ¢ lermina quando a rés estiver lagada
pela cabega e pelas pernas, e os cavaleiros com as cordas
esticadas, de frente para a rés.

31.12. O lagador s6 poderd partir quando a rés o tiver feito
¢ desarmado a barreira. O comprimento da barreira terd
por base o comprimento do box multiplicado por 0,40 em
respeitando-se o limite de 2(dois) metros (minimo) e
3(trés) metros (médximao).

31.13. Quando o lagador da cabega quebrar a barreira serd
penalizado em 3 (cinco) segundos.

31.14. Se o segundo lagador lagar o animal apenas por
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um pé, a dupla serd penalizada em 5 (cinco) segundos.

3115, A dupla em julgamento poderd jogar 3{irés) lagadas no
total, duas na cabega e uma no pé ou uma na cabega e duas no pé.

31.16. 530 motivos de desclassificagio da dupla numa
determinada rés, as seguintes ocorréneias:

a)  Lagar uma rés pela paleta;

b) Colocar o lago com as mios, ao invés de rodé-lo
e langi-lo;

¢} Quando o lago da cabega escapar da mesma depois
do lagador dos pés ter jogado uma lagada no pé;

d)  Quando o lago escapar do pito da sela, depois de
lagada a rés;

e} Mocasodo competidor usar o lago amarrado no pito
e enroli-lo para diminuir o comprimento do lago;

f)  Lagar a rés pelo(s) pé(s) no carretiio (ndo alterar o
percurso do boi).

31.17. 86 serd vilida a lagada pelos 2 (dois) chifres, meia
cabega e pescogo. Qualquer lagada em forma de 8 (oito)
{cabega ou chifre) ndo serd vilida.

31.18. Caso o animal deite depois de lagado pela cabega, o se-
gundo cavaleiro deverd levanti-lo e entdio lagd-lo pelas permas.

31.19. A lagada e o tempo terdo validade no término da
corrida, quando ambos os cavaleiros estiverem um de
frente para o outro,

31.20. No caso de empate, os animais empatados concor-
reriio novamente, sendo declarado o vencedor aguele que
fizer a prova em menor tempo.

32. LACO EM DUPLA - PROVA TECNICA

32.01. Esta ¢ uma prova de habilidade e consiste em uma
dupla de cavaleiros lagar 01 (uma) rés, o primeiro lagador
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pela cabega e o segundo pelos pés.

32.02. Esta prova ¢ considerada uma Modalidade de Trabalho,
eslando assim sujeita a todas as especificages quanto is Nor-
mas Gerais, ao cquipamento dos animais e traje dos cavaleiros.

32.03. A Prova de Lago em Dupla - Técnica seri realizada
nas seguinies Classes:

a)  Classe Aberta;
by Classe Amadora.

32.04.0 cavalo de cabega ¢ o cavalo de pé devem ser inscritos
¢ competir individualmente, ¢ nfio como uma dupla, Se um
cavalo que estiver competindo, participar mais de uma vez, na
cabega ou no pé, deverd ser comunicado com antecedéncia
em qual das participagtes este cavalo deverd ser julgado,

32.05. O cavalo de cabega deverd ser julgado pela sua
velocidade de aproximagiio ao boi, sua habilidade de se-
guir, controlar ¢ posicionar o boi para o lagador de pé.

32.06. O cavalo de pé serd julgado pela maneira e habili-
dade com que se posiciona, facilitando ao lagador a laga-
da e a esticar o lago.

32.07. Por opgio dos organizadores, dois juizes podem
ser usados ao mesmo tempo, um julgando cabega e outro
julgando pé. O juiz da cabega deverd julgar todos os cava-
los de cabega e o juiz de pé todos os cavalos de pé.

32.08. Cada competidor escolherd seu parceiro, que pode
ou nio estar competindo na prova.

32.09. O lagador do cavalo que esteja sendo julgado poderd
tentar até 2 (duas) lagadas, que deverfio ser feitas dentro do
limite de tempo de 2 (dois) minutos. Se mais de uma lagada
for tentada, o lagador deverd recolher o lago e refazer a arma-
da. Se o lagador falhar, deixard a pista e serd desclassificado.

32.10. O cavaleiro que estiver lagando no pé para o lagador
da cabega, poderd tentar 2 (duas) lagadas, dentro do tem-
po limite de 2 (dois) minutos, apds o boi deixar o partidor,
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32.11. O cavaleiro que estiver lagando na cabega para o
lagador de pé poderd tentar 2 (duas) lagadas, dentro do tempo
limite de 2 (dois) minutos, apds o boi deixar o partidor,

32.12. O lagador de cabega deve lagar a cabeca e o lagador do
pé deve lagar o pé. Os cavalos niio podem trocar de posiciio.

32.13. Lagadas legais em cabeca s3o as que pegam os dois
chifres, meia-cabega ¢ em torno do pescogo. Qualquer fi-
zura oito ou lagadas que peguem a pata dianteira do boi e
sirigola no chifre sio ilegais.

32.14. Qualquer lagada feita pelo lagador de pé, mesmo que
niio esteja sendo julgado, deverd ser legal, definindo-se isto
como uma lagada que segure o boi para tris de sua paleta, em
sel tronco, ou por um ou dois pés, mas néio pelo rabo apenas.

32.15. Qualquer lagada feita pelo lagador da cabega, que
nio esteja sendo julgado, ¢ segure o boi do pescogo para
frente, mas sem pegar nenhuma pata dianteira, serd con-
siderada legal e aceitivel,

32.16. Em todos os eventos de Lago em Dupla, ¢ motivo
de automitica desclassificacio quando, tanto o lagador
de cabega quanto o do pé, niio executarem as duas dentro
do limite de tempo de 2 (dois) minutos, a partir do mo-
mento em que o boi deixa o partidor.

32.17. Os cavaleiros devem permanecer montados, Quan-
do ambas as lagadas forem feitas ¢ os cavalos estiverem
de frente para o boi, com os lagos esticados, a prova ¢
considerada completa (o lago deve estar com pelo menos
uma volia em torno do pito da sela, antes que a prova seja
dada como encerrada).

32.18. Aos cavaleiros com 50 (cingiienta) anos ou mais, e
amazonas de qualquer idade, permite-se que tenham scus
lagos atados ao pito da sela quando estiverem lagando;
lanto a cabega quanto o pé.

32.19. A perda do lago, tanto pelo lagador da cabega quanto
o do pé, ¢ motivo de desclassificagio avtomitica.

32.20. No Lago em Dupla, o cavalo que lagar a cabega deve-
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rd ficar no partidor, & esquerda do boi, e a barreira serd usada.

Observacao: O cavalo que for lagar o pé deverd ficar no
outro partidor, mas ndo haverd barreira.

32.21. Em todas as Provas de Lago em Dupla, o lagador
nio deve tentar lagar o animal antes da barreira abrir,
Qualquer tentativa do lagador em posicionar seu cavalo
atrds da barreira, para lagar o animal antes de abrir a
barreira, serd considerada como desclassificagio.

32.22. Por decisfio do juiz um outro animal serd dado ao
lagador, se por acaso o primeiro sair de pista, ou por de-
feito do brete, barreira ou cerca.

32.23. Seriio dadas notas de 0 (zero) a 100 (cem), sendo
que 70 (setenta) significa um trabalho normal.

32.24. Quebrar a barreira, bater desnecessariamente no
cavalo, puxar muito as rédeas. falar ou fazer barulho,
puxar o lago ou qualquer agio desnccessiria para forgar
a trabalhar melhor serfio considerados como falta e
serio descontados pontos.,

32.25. O julgamento de Lago em Dupla serd dividido em
2 (duas) fascs:

a)  Julgamenio do Lago de Cabega;

b}  Julgamento do Lago de P¢.

32.26. Cada competidor sendo julgado pode escolher o
outro parceiro da dupla, que pode ou ndo estar competin-

do na mesma categoria.

32.27. Competidores Amadores sendo julgados podem ter
como parceiro qualquer pessoa, amador ou ndo,

32.28. Cada cavalo que estiver sendo julgado, terd direito
a 1 {um) boi.

32.29. A lagada e o tempo terio validade no término da
corrida, quando ambos os cavaleiros estiverem um de
frente para o outro.
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33. WORKING COW HORSE

33.01. Esta prova ¢ considerada uma Modalidade de Trabalho,
estando assim sujeita a todas as especificagies quanto is Nor-
mas Gerais, a0 equipamento dos animais e traje dos cavaleiros.

33.02. Caso sejam realizadas 3(irés) Categorias de
Working Cow Horse, elas deveriio ser as seguintes:

a)  Categoria Senior - apresentada com Freio;
b}  Categoria Jinior - apresentada com Freio;

c)  Categoria Hackamore/Bridio (cavalos com 4 (quatro)
anos hipicos de idade ou menos, apresentados com
Hackamore ou Bridao).

33.03. Nenhum animal pode ser inscrito em ambas as
Categorias de Working Cow Horse, jinior de Freio ¢
Hackamore/Bridio, no mesmo evento,

33.04. Caso sejam realizadas duas Categorias de “Working
Cow Horse"”, elas deverio ser as seguintes:

a) Categoria Senior - apresentada com Freio;

b}  Categoria Jinior - apresentada tanto com Freio, como
com Hackamore ou Briddo, a critério do apresentador.

33.05. Caso seja realizada apenas uma Categoria de
“Working Cow Horse", ela deve ser Livre:

a)  cavalos com 5 (cinco) anos hipicos de idade ou mais,
devem ser apresentados com Freio;

b}  cavalos com 4 (quatro) anos hipicos de idade ou
menos, podem ser apresentados com Freio,
Hackamore ou Bridio, a critério do cavaleiro.

33.06. Tanto a parte referente ao trabalho com gado deste even-
lo, como a parte referente ao trabalho com rédeas, sio obriga-
Wirias. A énfase na contagem de pontos para a parte de traba-
lho com gado serd baseada na capacidade do cavalo em manter,
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em lodas as ocasies, o boi sob controle, demonstrando co-
nhecimento superior de gado e habilidade natural para traba-
lhar com boi; sem que para 1550 s¢ja necessdno o uso em ex-
cesso das rédeas ou esporas. A falha do competidor em deixar
de tentar concluir a parte do trabalho com gado, que € parte
integrante da Modalidade, bem como, o trabalho com rédeas
acarretard o ndio reconhecimento do apresentador como ins-
crito na prova, (O animal que fizer a tentativa de concluir o
trabalho com gado, mas que por qualquer motivo vier a termi-
nar a prova de outra maneira que nio dentro do limite de tempo
de 2 (dois) minutos - ou regra 33.15. ¢) ou 33.16 - receberi
pontuagio proporcional ao seu desempenho e a critério do juiz.

33.07. O cavalo que errar o percurso no trabalho com rédeas
receberd zero (0) como pontuagiio. O cavalo que participar tan-
1o na parte de wrabalho com rédeas, como na parte do trabalho
com boi, poderd obter colocagio, ainda que venha a ser desclas-
sificado em uma das partes que compiem esta Modalidade.

Exemplo: Se o cavalo for desclassificado e receber o
O(zero), como pontuagio pelo trabalho com rédeas, mas
receber 70 (setenta) pontos pelo trabalho com gado, sua
pontuagio total ou global serd de 70 (setenta) ¢ o animal
estard assim elegivel para receber colocagio.

33.08. O percurso aprovado serd colocado em uso, e cada
competidor terd de fazer com gue seu cavalo se movi-
mente na velocidade recomendada, para cada uma das
paries deste percurso. Quando fizer o julgamento para o
trabalho com rédeas, o juiz deve - a titulo de orientagio -
consultar a parte do manual que diz respeito a Rédeas.

33.09. Nas calegorias aprovadas de Working Cow Horse,
poderd ser utilizado qualguer um dos 3(trés) percursos
da Modalidade aprovados. Um dos 3(irés) deveri ser se-
lecionado pelo juiz da Categoria, e utilizado por todos
os competidores daquela Categoria.

33.10. Para que seja feito o trabalho ideal com gado, cada
competidor deve, ao receber o boi na arena, manté-lo na exire-
midade da arena (ou fundo da pista) que vier a ser recomenda-
da, para que haja tempo suficiente de o cavalo demonstrar sua
habilidade em cercar o boi naguele lugar. Apds um intervalo
de tempo razodvel, o competidor terd de conduzir o boi para
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Junto da cerca, e vird-lo pelo menos uma vez para cada lado
Junto i cerca. O competidor deve, em seguida, conduzir o ca-
valo para uma parte livre da arena e conduzir o boi em um
circulo para a direita ¢ um para a esquerda ou vice-versa,

33.11. O juiz deve levar em consideragiio o tamanho da arena,
a condigfio do solo da arena, bem como, a indole e o grau de
dificuldade demonstrada pelo gado que estd sendo rabalhado.

33.12. A critério do juiz, o trabalho com boi pode ser realizado
imediatamente apds o trabalho individual de cada competidor
com rédeas, ou imediatamente apds a conclusiio do trabalho
com rédeas por todos cavalos que estiverem sendo exibidos,

33.13. A parte do trabalho com boi, da Modalidade de
Working Cow Horse, deve ser concluida dentro do limite
de tempo de 2(dois) minutos.

33.14. O cavalo do competidor deverd ser penalizado em
virtude de maus modos, como por exemplo:

a)  Penalidades de 3(trés) pontos:
= Morder;
+ Manotear ou escoicear;
= Passar por cima da rés,

b)  Cavalos que passem i frente do boi correndo. Por
cada corpo de vantagem do cavalo: 1{um) ponto;

c)  Enganchar-se na cerca: 3 (irés) pontos;
d)  Cansar o boi antes de fazé-lo circular: 3 (trés) pontos;

¢}  Falha em nfio conseguir manter o boi na extremida-
de da arena (ou fundo da pista): 3 (trés) pontos;

f)  Falha em niio demonstrar o suficiente controle so-
bre o boi, ao fazé-lo circular: 2(dois) pontos;

g)  Uso intencional das esporas ou do prolongamento
das rédeas californianas 3 frente da barrigueira:
S(cinco) pontos.
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33.15. Motivos para nota  (zero):
a) O cavalo que virar de costas para o boi;
b} Qualquer brutalidade desnecessiria, para com o boi;

¢)  Qualquer cavalo fora de controle enquanto estiver tra-
balhando e, portanto, colocando em perigo o cavalo por
estar cruzando o caminho do boi, serd retirado da arena;

d)  Durante o trabalho com boi, o uso das duas mios
nas rédeas; exceto no caso de cavalos jdnior - com
Hackamore ou Bridio - montados com as duas
mios nas rédeas,

33.16. Qualquer cavalo que atropele o boi, ocasionando a
queda do cavalo e do cavaleiro, dard o trabalho por termi-
nado e receberd nota 0 (zero).

33.17. Se o tempo e a quantidade de gado permitirem, o
Jjuiz poderd - a seu critério - concordar com a entrada de
nova rés, a fim de possibilitar ao competidor que demons-
tre a habilidade de seu cavalo em lidar com o boi, baseado
nos seguintes critérios:

a) O boi nio quer, ou nio pode correr;

b} O boi recusa-se a sair da extremidade da arena (ou
do fundo da pista);

¢) O boi é cego, ou nio se deixa subjugar pelo cavalo;
d) O boi abandona a arena {ou pista).

33.18. A pontuagiio serd concedida com base numa escala
de 0 (zero) a 100 (cem), sendo que 70 (setenta) indicard
um desempenho médio. O mesmo principio bdsico na con-
tagem de pontos serd aplicado tanto para o trabalho com
rédeas, como para trabalho com boi. Em caso de empate,
serd declarado vencedor o competidor que tiver com a
pontuagio mais alta no trabalho com boi,

33.19. A queda do cavalo efou do cavaleiro, durante a
sua apresentagio, tanto no trabalho com rédeas como no
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trabalho com boi, nio ird elimind-lo da prova.

33.20. Sdo consideradas como falta:

a)  Abrir a boca de modo exagerado;

b)  Boca rigida ou pesada;

c)  Balangar e jogar nervosamente a cabega;

d)  Dar puxio (forgar) no Freio;

e)  Parar ou vacilar durante a apresentagiio, especi-
almente ao correr o boi junto 4 cerca indicando
antecipagiio de movimento;

f)  Perder o boi, ou nfio conseguir lerminar o percurso
por causa de um boi ruim. O competidor deverd ser
penalizado a critério do juiz;

g} Tocar o cavalo ou a sela com a mao livre, exceto
durante a parte do trabalho com boi, na qual o

cavaleiro pode segurar o pito da sela.

33.21. As caracteristicas do bom cavalo de Working
Cow Horse, sio:

a)  Boas maneiras;
b)  Ser astuto, habilidoso ¢ ter as patas sempre bem
apoiadas; ao esbharrar deve fazer com que os poste-

riores fiquem bem encaixados sob o corpo;

c)  Bocaleve e deve ser receptivo ao comando de rédeas
leves, especialmente quando virando;

d) Manter a cabega em sua posiciio natural;

¢)  Trabalhar numa velocidade razodvel e, ainda assim,
permanccer sob o dominio do cavaleirao.

33.22. A seu critério, ofs) juizies) poderi{fio) solicitar
trabalho extra.
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33.23. MARCACAO OBRIGATORIA AO LONGO
DA CERCA - 1

2)

3
4)

5)
&)

T
8)

9

10)
11)

12)
13)

Comegando pelo centro, de frente para o mure ow cerca
da direita, na mio direita, faga um circulo para a direita,
de tamanho e velocidade moderados;

Mo centro da arena, trogue de mao ¢ fga dois eirculos para
a esquerda, ambos de tamanho ¢ velocidade moderados;
Mo centro da arena, troque de mio;

Vi para a extremidade da arena (ou fundo da pista), sem
parar ou mudar a velocidade, comece a correr mais ou
menos proximo ao centro da arena; percorma a extensio
da arena e passe a dltima marca;

Faca um Esbarro, dé uma breve pausa;

Vire para a esquerda ¢ comece a correr para a extremida-
de oposta da arena; percorra a extensio da arena que se
encontra apds a marcagio;

Faga um Esbarro uniforme, de uma breve pausa;

Vire para a direita, ¢ comece a correr até depois da marca-
¢ao central da arena;

Faga um Esharro, ¢ Recue até o centro da arena, ou pelo
menos 3 (trés) metros, Deixe o cavalo parado proximo ao
local do Esbarro;

Faga um Spin de 3607 (irezentos ¢ sessenla graus), para
direita;

Faga um Spin de 3607 (trezentos ¢ sessenta graus),
para esquerda;

Faga uma pausa, para demonstrar a conclusiio do percurso;
Aproxime-se do juiz para inspegiio e, em scguida, ser
dispensado.
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33.24. MARCACAO OBRIGATORIA AO LONGO
DA CERCA -PERCURSON."2

Descriciio do Percurso:

}]

2)

4)

3)

3)
6)
7

8)
9

10)
11)

12)

13}
14)

Comece no centro da arena, virado para o muro ou cerca
da direita. Pegue a mio direita ¢ complete 1 {um) circulo
para a direita, afastando-se do juiz;

Mo centro da arena, troque de miio e faga 2 (dois) circulos para
esquerda, aproximadamente com o mesmo tamanho;

Mo centro da arena, troque de mio;

Vi para a extremidade da arena (fundo da pista) ¢, sem
parar ou quebrar a velocidade, comece a corrida préxima
a marcagio central da arena. Corra o comprimento inteiro
da arena e passe a dltima marca;

Faga um Esbarro uniforme, faga uma pausa;

Faga 2 1/2 (dois e meio) Spins, para a direita;

Corra todo o comprimento da arena, ulirapassando a mar-
cagdo final e faga um Esbarro, faca uma pausa;

Faga 2 1/2 (dois e meio) Spins, para a esquerda;

Corra até ultrapassar a marcagiio central da arena, faga
um Esbarro;

Recue até o centro da arena (pelo menos 10 metros);
Faga um Spin de 360° (trezentos ¢ sessenta graus), para a
direita ou para a esquerda;

Fagaum Spin de 3607 (trezentos e sessenta graus), no sen-
tido inverso ao escolhido em * 113

Faga uma pausa, para demonstrar a conclusio do percurso;
Aproxime-se do juiz para passar pela inspegio e, depois,
ser dispensado.
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33.25. MARCACAO OBRIGATORIA DA CERCA
PERCURSO N.” 3

®
o & ®
Juiz

®

T PR —

1} Comece no centro da arena, virado para o muro ou cerca
do lado direito. Pegue a mio direita ¢ faga 2 (dois) circu-
los para a direita, afastando-se do juiz, o primeiro peque-
no ¢ devagar; o segundo grande ¢ ripido;

2} Mo centro da arena, trogue de mio e faga 2 (dois) circulos
para a esquerda, o primeiro grande e ripido, segundo pe-
queno ¢ devagar,

3} Mo centro da arena, trogue de mio ¢ inicie um circulo
para a direita. Nio feche este circulo, ao invés corra em
linha reta em diregio ao lado oposto da pista, passe a marca
central, faga um Rollback i esquerda, a pelo menos 6 (seis)
metros do muro ou da cerca, ndo dé pausa;

4y Continue de volta contornando o circulo anterior, Nio
feche este circulo, ao invés corra em linha reta em direcio
a extremidade oposta ¢, apds ultrapassar a marcagio cen-
tral faga um Rollback 3 direita, a pelo menos 6 (seis) metros
da cerca, sem pausa;

5y Continue de volta contornando o circulo anterior. Nio fe-
che este circulo, ao invés corra em linha reta em diregiio
ao lado oposto da pista, passe a marca central, faga um
Esbarro, a pelo menos 6 (seis) metros da cerca;

6) Recue para o centro da arena, ou pelo menos 3 (irés) metros,
em seguida faga uma pausa;

7y Faga 2 (dois) Spins para a direita;

8)  Faga 2 (dois) Spins para a esquerda;

9 Fagauma pausa, para demonstrar a conclusio do percurso;

10} Aproxime-se do juiz para a inspegiio ¢, depois disto,
ser dispensado.

Observacao: O cavalo pode sair do Rollback em qualguer mio,

entretanto, deve estar na mio corretd ao fazer o contorno da ex-

tremidade da arena (ou fundo da pista),
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3. WESTERN PLEASURE

34.01. Esta prova ¢ considerada uma Modalidade de
Trabalho, estando assim sujeita a todas as especificagdes
quanto is Normas Gerais, ao equipamento dos animais
e traje dos cavaleiros.

34.02. As Provas de Western Pleasure, quando existirem
3 (1rés) Categorias, seriio divididas da seguinte forma:

a)  Categoria Senior - Cavalos com 5 (cinco) anos hipicos
ou mais, apresentados com Freio;

b)  Categoria Iinior - Cavalos com 4 (quatro) anos hipicos
ou menos, apresentados com Freio, Bridio ou
Hackamore. Nos dois dltimos casos pode-se admitir
as duas miios nas rédeas;

¢}  Categoria Hackamore/Bridio - cavalos com 2 (dois) anos
hipicos usando Hackamore ou Briddo, apresentados
com 2 (duas) mios nas rédeas, as quais tem que estar
cruzadas, as mios devem estar proximas 4 cabega da
sela e niio mais que 10 {dez) centimetros afasiadas de
cada lado do pito da sela.

Observagiio: Nenhum animal pode ser apresentado nas duas
Categorias Jinior ¢ Hackamore/Bridio no mesmo evento,

34.03. As Provas de Western Pleasure, quando existirem
duas Categorias, elas seriio;

a)  Categoria Senior - Cavalos com 5 (cinco) anos hipicos
ou mais, apresentados com Freio;

b}  Categoria Jinior - Cavalos com 4 (quatro) anos
hipicos ou menos, apresentados com Freio,
Bridio ou Hackamore. Nos dois dltimos casos
pode-se admitir as duas mios nas rédeas.

34.04. Se houver apenas uma Categoria de Western Pleasure
ela serd: Livre - cavalos com 5 (cinco) anos hipicos ou mais,
apresentados com Freio; cavalos com 4 (quatro) anos hipicos
ou menos, apresentados com Freio, Hackamore ou Bridio,
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34.05 Esta modalidade poderi ter as seguintes Classes:
a)  Classe Aberta;

by  Classe Amadora;

¢} Classe Amadora Master;

d)  Classe Feminina;

e)  Classe Principiante.

34.06. Esta Modalidade serd julgada pela performance,
condigio fisica e conformagiio do cavalo, entretanto, um
minimo de 20% (vinte por cento) do julgamento deve ser
bascado na condigio fisica e conformagio.

34.07. Os cavalos devem ser apreseniados ao passo, trote
¢ galope, com rédeas razoavelmente soltas ¢ sem repres-
sio exagerada, com leve contato na boca.

34.08. Os cavalos devem ser julgados nos dois senti-
dos da arena, e nas wrés velocidades citadas, por op-
¢io do juiz, pode-se solicitar que os cavalos aumen-
tem a velocidade no passo, trote ou galope, em uma
ou ambas diregdes da arena.

34.09. O juiz niio deve solicitar o aumento da velocidade no
galope quando houver mais do que 12 (doze) cavalos na pista.

34.10. Os cavaleiros devem continuar sentados na sela
quando estiverem se apresentando no trote alongado.

34.11. Deve ser solicitado o recuo dos cavalos, o que deve
ser feito de forma leve, calma ¢ suave.

34.12. Os cavalos devem mudar de diregiio para dentro da
arena (de costas para a cerca) e podem fazer isto ao passo
ou trote. Nunca ao galope.

34.13. O juiz pode solicitar servigo adicional, desde
que, da mesma natureza do descrito acima, para qual-
quer cavalo. Nenhum outro tipo de servigo pode ser
solicitado.
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34.14. O cavaleiro s6 deve desmontar para mostrar o
equipamento.

34.15. Um bom cavalo de Pleasure tem uma movimenta-
giio livre e de comprimento de acordo com sua conforma-
¢io. Sua movimentagio deve ser suave ¢ macia. Sua ca-
bega e pescogo devem ficar de forma relaxada e em posigio
natural, com a nuca do nivel ou ligeiramente acima ou
abaixo do nivel da cernelha, sua cabega ndo deve ficar
atrds da vertical, dando aparéncia de intimidagio e nem
deve ser apresentado com o focinho muito para frente.

34.16. Deve ser apresentado com o focinho levemente i frente
da vertical, demonstrando brilho ¢ estar com as orelhas aler-
tas. Deve ser apresentado com as rédeas razoavelmente solias,
mas com leve contato e controle. O cavalo deve estar relaxa-
do, porém, pronto para responder a qualquer comando sem
resisténcia; se for pedido para aumentar a velocidade, isto deve
acontecer com naturalidade, balanceamento e com uma apa-
réncia boa, dando a impressiio de ser um prazer montar,

34.17. A nio ser quando estiver em uso o Bridio ou
Hackamore, somente uma das mios deve segurar as réde-
as, as quais devem ser do tipo separadas, permitindo-se que
se coloque o dedo indicador entre elas. No caso de Rédeas
Californianas (as que sio divididas, porém, acabam em uma
tinica ponta), € permitido que se segure 3 ponta da rédea
com a mdo livre, sem usd-las para reprimir o animal.

34.18. Faltas, que devem ser penalizadas de acordo
com a severidade:

a) Excesso de velocidade (em qualquer dos trds
movimentos);

b}  Galopar na mio errada;
¢} Quebra de velocidade:;
d)  Lentidio excessiva (em qualquer dos movimentos);

e)  Nao entrar no movimento pedido, quando este for
solicitado;

f)  Tocar a sela ou o cavalo com a mio livre;
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) Cabeca muito alia;

h) Cabega muito baixa (ponta da orelha abaixo da
cernelha, por cinco ou menos passos);

1) Nariz atris da vertical por cinco ou menos passos;
j}  Mariz muito  frente;

k) Abrir excessivamente a hoca;

) Tropegar ou cair;

m) Uso da espora i frente da barrigueira;

n)  Seocavalo tiver uma aparéncia extenuada, letirgica,
enfraquecida, tensa ou excessivamente cansada;

o)  Rédeas solias demais, de formawue niio seja manti-
do um leve contato com a boca do cavalo,

34.19. Faltas que siio motivos para desclassificagio,
onde serio penalizadas de acordo com a severidade:

a)  Trocar de mio nas rédeas ou duas miaos nas rédeas,
exceto quando apresentado com Bridio ou Hackamore;

by Mais de um dedo entre as rédeas;

¢} Cabega muito baixa (ponta da orelha abaixo da
cernelha, consisientiemente, por mais de cinco passos);

d)  Mariz atrds da vertical, consisientemente, por mais
de 5 passos.

Observacio: Um passo compreende na movimentagio
completa dos guatro membros do cavalo,

35. APROVACAO E VIGENCIA

35.01. O presente REGULAMENTO foi aprovado
pelo Conselho de Administragio, em sua reuniiio do
dia 27/06/00 ¢ tem vigéncia a partir de 01/07/2000.

110

MERIT

Cartoes
ABCC APPALOOSA
Bradesco Visa.
Sua afinidade
com estes Cartoes
sera imediata.

Solicite 0 seu em uma Agéncia
Bradesco ou, se preferir, pelo telefone.
Nas localidades com DDD (11)
ligue 3352-5080, e nas demais,
0800 12-8511 - DDG. Ou, ainda,
utilize a Internet:
www.bradesco.com.br/ccredito

Bradesco Cartoes

Sempre com voOce.



